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Abstract 
The Joint Selection for Entering State Universities (SBMPTN) is one of the 

selection exams to enter State Universities simultaneously which uses the results of 

UTBK scores obtained as a reference for whether or not prospective students enter 

the desired State Universities. This research designs a website-based SBMPTN try 

out application that has features such as on the school to manage student data, 

manage UTBK material data, manage school data, manage question data, manage 

score recap data, manage try out type session data. Students can choose UTBK 

material, work on questions, see score results, print score results. The result of this 

research is a website that can be accessed by students via laptops, computers and 

smartphones with an internet network that will be carried out at the time and place 

provided by the school as a medium of learning materials related to SBMPTN tests 

available on the website such as the Scholastic Potential Test (TPS), Literacy in 

Indonesian and English, Mathematical Reasoning to students, especially SMA/K 

located in Sosok Village, Tayan Hulu District, Sanggau Regency including SMAN 

1 Tayan Hulu, SMK Bina Utama, SMK Agape Patria. After working on the question 

package that has been provided, students will get the results in the form of scores 

for each type of question desired along with a discussion of the questions that have 

been done which is useful for students to evaluate where students understand in 

working on SBMPTN test questions. 
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Abstrak 
Seleksi Bersama Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SBMPTN) merupakan salah satu 

ujian seleksi untuk masuk ke Perguruan Tinggi Negeri secara serentak yang 

menggunakan hasil nilai UTBK yang diperoleh sebagai acuan masuk tidaknya calon 

mahasiswa pada Perguruan Tinggi Negeri yang diinginkan. Penelitian ini 

melakukan perancangan aplikasi try out SBMPTN berbasis website yang terdapat 

fitur seperti pada pihak sekolah untuk mengelola data siswa, mengelola data materi 

UTBK, mengelola data sekolah, mengelola data soal, mengelola data rekap nilai, 

mengelola data sesi tipe try out. Untuk siswa dapat memilih materi UTBK, 

mengerjakan soal, melihat hasil nilai, mencetak hasil nilai. Hasil penelitian ini 

adalah sebuah website yang dapat diakses oleh siswa melalui laptop, komputer 

maupun smartphone dengan jaringan internet sebagai media pembelajaran materi-

materi terkait dengan tes SBMPTN yang tersedia pada website seperti Tes Potensi 

Skolastik (TPS), Literasi dalam Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris, Penalaran 

Matematika kepada para siswa khususnya SMA/K yang berada pada Desa Sosok, 

Kecamatan Tayan Hulu, Kabupaten Sanggau antara lain SMAN 1 Tayan Hulu, 

SMK Bina Utama, SMK Agape Patria. Setelah mengerjakan paket soal yang telah 

disediakan, siswa akan memperoleh hasil berupa score untuk setiap jenis soal yang 

diinginkan beserta pembahasan soal-soal yang telah dikerjakan yang berguna bagi 

siswa untuk evaluasi sampai dimana pemahamam siswa dalam mengerjakan soal-

soal tes SBMPTN. 
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Pendahuluan 

Kelmelntelrian Rise lt Telknologi dan Pelndidikan Tinggi (Kelmelnristelkdikti) tellah melneltapkan 

kelbijakan telrkait Sellelksi Masuk Pelrguruan Tinggi Nelgelri Tahun 2019. Kelbijakan te lrselbut telrkait 

pelngelmbangan modell dan prosels sellelksi yang belrstandar nasional dan me lngacu pada prinsip adil, 

transparan, flelsksibell, elfisieln, akuntablel selrta selsuai delngan pelrkelmbangan telknologi informasi di 

elradigital saat ini. Dalam prosels pelnelrimaan calon mahasiswa baru telrdapat tiga jalur sellelksi yaitu: 

(1) Sellelksi Nasional Masuk Pe lrguruan Tinggi Nelgelri (SNMPTN), (2) Sellelksi Belrsama Masuk 

Pelrguruan Tinggi Nelgelri (SBMPTN), dan (3) Ujian Mandiri (UM). Dimulai dari tahun 2019, 

pelrsyaratan untuk melndaftar Sellelksi Belrsama Masuk Pe lrguruan Tinggi (SBMPTN) diwajibkan 

untuk melngikuti Ujian Telrtulis Belrbasis Komputelr (UTBK). Ujian Tulis Belrbasis Kompute lr dapat 

diikuti olelh siswa selkolah melnelngah atas atau seldelrajat. 

Pelrguruan Tinggi Nelgelri (PTN) melrupakan salah satu yang mungkin sangat dicari 

belbelrapa kalangan siswa Se lkolah Melnelngah Atas yang akan me llanjutkan je lnjang pelrguruan 

tinggi. Salah satu jalur untuk masuk PTN melnggunakan jalur SBMPTN (Se llelksi Belrsama Masuk 

Pelrguruan Tinggi Nelgelri). Pelselrta SBMPTN belrasal dari selluruh wilayah Indone lsia. Pelselrta bisa 

melmilih lelbih dari satu pe lrguruan tinggi nelgelri. Pelselrta yang melndaftar SBMPTN harus 

melmpelrsiapkan diri dalam me lnghadapi ujian SBMPTN delngan baik. Salah satunya de lngan bellajar 

melngelrjakan latihan soal ujian SBMPTN atau soal SNMPTN tahun se lbellumnya. Te lrdapat tiga 

matelri ujian pada tels SBMPTN yaitu Te ls Potelnsi Skolastik (TPS), Lite lrasi dalam Bahasa 

Indonelsia dan Bahasa Inggris, Pe lnalaran Matelmatika. 

Pada saat ini untuk lulus te ls SBMPTN agar dite lrima di PTN pilihan selmakin sulit karelna 

pelrsaingan yang sangat ke ltat dan untuk melndapatkan meldia pellatihan tels SBMPTN khususnya di 

Delsa Sosok bellum ada kelgiatan untuk eldukasi kelpada siswa telrkait UTBK SBMPTN se lpelrti 

pellatihan atau bimbingan be llajar, selhingga siswa harus be llajar mandiri mellalui buku soal-soal 

SBMPTN atau bimbell diluar delsa dan melngikuti pellatihan bimbell selcara onlinel namun belrbayar 

delngan biaya yang tidak se ldikit. Sellain itu pihak se lkolah juga melnelgaskan bahwa fasilitas juga 

kurang melmadai baik itu dari pelngadaan PC/Laptop yang se ldikit selrta jaringan intelrnelt yang tidak 

telrjangkau, yang telntunya hal telrselbut yang melnjadi kelndala untuk melngadakan kelgiatan pellatihan 

SBMPTN yang belrsifat Ujian Telrtulis Belrbasis Komputelr (UTBK). 

Belrdasarkan latar bellakang masalah di atas, maka pelnellitian ini melngangkat pelrmasalahan 

kel dalam tugas akhir delngan judul “Aplikasi Try Out SBMPTN Belrbasis Welbsitel (Studi Kasus 

Delsa Sosok, Kelcamatan Tayan Hulu, Kabupate ln Sanggau)” karelna SMA/SMK Delsa Sosok ingin 

melningkatkan minat siswa untuk me llanjutkan pelndidikan kel Pelrguruan Tinggi, namun di sisi lain 

selkolah melmiliki kelndala untuk me lnyellelnggarakan Try Out SBMPTN sellain karelna kurangnya 

fasilitas pelndukung, selkolah juga be llum melmiliki platform aplikasi Try Out SBMPTN yang 

dikellola selndiri, selhingga melmbuat siswa melngalami kelsulitan pada saat me lngikuti tels UTBK 

SBMPTN yang dilaksanakan ole lh Pelrguruan Tinggi. Delngan dibuatnya welbsitel siswa yang dapat 

diaksels mellalui laptop, komputelr maupun smartphonel mampu melmbelrikan manfaat selbagai 

sarana pelmbellajaran matelri-matelri telrkait delngan te ls SBMPTN yang te lrseldia pada welbsitel selrta 

melmbelrikan pelmbahasan pakelt soal yang tellah dikelrjakan olelh siswa belrdasarkan matelri UTBK 

selpelrti Tels Potelnsi Skolastik (TPS), Lite lrasi dalam Bahasa Indonelsia dan Bahasa Inggris, 
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Pelnalaran Matelmatika kelpada para siswa khususnya SMA/K yang be lrada pada De lsa Sosok, 

Kelcamatan Tayan Hulu, Kabupate ln Sanggau antara lain SMAN 1 Tayan Hulu, SMK Bina Utama, 

SMK Agapel Patria. Seltellah melngelrjakan pakelt soal yang tellah diseldiakan siswa akan me lmpelrolelh 

hasil belrupa scorel ditiap je lnis soal yang diinginkan be lselrta pelmbahasan soal-soal yang tellah 

dikelrjakan yang belrguna bagi siswa untuk e lvaluasi sampai dimana pe lmahamam siswa dalam 

melngelrjakan soal-soal tels SBMPTN. Selkolah juga dapat me lmantau hasil nilai dan me llakukan 

elvaluasi seltiap siswanya yang be lrguna untuk me lningkatkan kellulusan calon pelselrta dalam 

melngikuti UTBK SBMPTN. 
 

Metode Penelitian 

A. Tahapan Pelnellitian 

 

Gambar 1. Meltodel Pelnellitian 

1. Tahapan awal yang dilakukan adalah de lngan melnelntukan objelk pelnellitian dan latar be llakang 

yang melndasari melngapa dilakukannya pe lnellitian. 

2. Tahapan keldua adalah pe lngelmbangan sistelm Sistelm ini dikelmbangkan delngan pelndelkatan 

siklus hidup pelngelmbangan siste lm atau Systelm Delvellopmelnt Lifel Cyclel (SDLC) yaitu 

Watelrfall, kelmudian pelmodellan pelrancangan yang akan digunakan adalah Unifie ld Modelling 

Languagel (UML). Belrdasarkan studi litelratur dan wawancara yang te llah dilakukan dapat 

dikeltahui bahwa telrdapat 3 aktor dalam pelrancangan welbsitel ini adalah admin, opelrator selkolah 

dan siswa. 
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3. Tahapan keltiga adalah pelngumpulan data dilakukan me llalui studi litelratur dan me llakukan 

wawancara untuk melndapatkan data yang dibutuhkan. 

4. Tahapan kelelmpat adalah pelrancangan sistelm dilakukan untuk melrancang alur kelrja sistelm yang 

akan dibuat. Tahap pe lrancangan sistelm melnggunakan pelmodellan pelrancangan Unifie ld 

Modelling Languagel (UML) me lncakup Usel Casel Diagram, Class Diagram dan Se lquelnce l 

Diagram, untuk pelrancangan hubungan antar e lntitas pada databasel akan digunakan E lntity 

Rellationship Diagram (E lRD), melrancang antar muka sistelm, selrta pelrelncanaan meltode l 

pelngujian sistelm. 

5. Tahapan kellima adalah implelmelntasi sistelm yang tellah dibangun belrbasis welb delngan 

framelwork Codel Ignitelr, bahasa pelmgrograman php, JavaScript dan CSS de lngan framelwork 

Bootstrap, delngan MySQL untuk me lmanajelmeln databasel.  

6. Tahapan kelelnam adalah pelngujian yang dilakukan untuk me lngeltahui apakah siste lm sudah 

belrjalan dan selsuai selpelrti yang diinginkan. Ada dua me ltodel pelngujian yang akan digunakan 

pada pelnellitian ini yaitu me ltodel pelngujian blackbox. Me ltodel pelngujian blackbox dilakukan 

untuk melnguji sistelm dari selgi fungsionalitas untuk melngeltahui apakah fungsi-fungsi 

masukkan dan kelluaran sudah selsuai delngan spelsifikasi sistelm yang diinginkan. 

7. Tahapan keltujuh adalah analisis yang dilakukan te lrhadap pelngujian validitas siste lm dilakukan 

untuk melngeltahui hasil pe lngujian blackbox yang digunakan untuk me lngeltahui relspon sistelm 

telrhadap  data yang di-input-kan olelh pelngguna, selhingga sistelm  dapat melnangani data selsuai 

harapan. 

8. Tahapan telrakhir adalah pe lnarikan kelsimpulan yang dilakukan guna me lrangkum dan 

melnyimpulkan apa yang te llah dihasilkan dari kelselluruhan kelgiatan pelnellitian dan pe lmbuatan 

sistelm yang tellah dilakukan.  

B. Meltodel Pelnggelmbangan Sistelm 

Pelngelmbangan sistelm dilakukan delngan melnggunakan Syste lm Delvellopmelnt Lifel Cycle l 

(SDLC) modell/meltodel watelrfall delngan 5 tahapan pe lmbangunan sistelm, dimulai dari analisis 

kelbutuhan sampai kel tahap pelmelliharaan. 

 
 

Gambar 2. Modell Watelrfal 

Modell Watelrfall di atas me lnggambarkan apa saja tahapan yang dilakukan pe lnulis dalam 

pelngelmbangan sistelm. Modell watelrfall adalah salah satu meltodel dalam Systelm Delvellopmelnt Lifel 

Cyclel (SDLC). Modell watelrfall melmiliki seljumlah tahapan dimulai dari analisis (melndapatkan 

spelsifikasi kelbutuhan sistelm dan pelngguna), delsain (pelmodellan belrdasarkan spelsifikasi 

kelbutuhan), pelngodelan (pelmbuatan aplikasi belrdasarkan rancangan yang te llah dibuat), pelngujian 

(pelngujian aplikasi yang te llah dibangun) [1]. 
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C. Studi Litelratur 

1. Pelnellitian Telrkait 

Pelnellitian yang te llah dilakukan ole lh Lalu Ryan R. & Rina De lwi I. [2] yang be lrjudul 

“Pelrancangan  Sistelm Tryout SBMPTN pada Official We lbsitel Lelmbaga Bimbingan Bellajar “Road 

TO PTN”” delngan pelrmasalahan banyak yang me lnilai bahwa jalur SBMPTN me lmiliki tingkat 

kelsulitan yang lelbih tinggi dari tahun ke l tahun selhingga dibangunnya welbsitel ini belrtujuan untuk 

melngukur kelmampuan umum se lrta pelnalaran tingkat tinggi yang dike lnal selbagai HOTS (Highelr 

Ordelr Thinking) bagi pe llajar SMA/SMK/MA/MAK. Madel elt al. [3] “SIMATIK : Aplikasi 

Simulasi Bank Soal Tels Potelnsi Akadelmik (TPA) Belrbasis Multi Platform” aplikasi ini ditujukan 

untuk calon mahasiswa yang ingin me lncari Pelrguruan Tinggi Nelgelri, Calon Pelgawai Nelgelri Sipil 

(CPNS), calon relkrutmeln POLRI, calon relkrutmeln telnaga doseln dan pelngguna lain yang 

melngikuti tels masuk seljelnis, delngan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat me lngukur kelmampuan 

akadelmik pelngguna dan mampu me lmbelrikan selbuah kontribusi yang be lrmanfaat dan juga dapat 

melmbantu pelngguna untuk melmpelrmudah dalam bellajar dan lelbih melnyingkat waktu be llajar. Sri 

Helrawati & Nur Alvi Nauli [4] “Rancang Bangun Pe lmbellajaran SBMPTN  Me lnggunakan Usel 

Casel Objelct Modellling” pelrsaingan dalam jalur SBMPTN ini sangat sulit dibandingkan de lngan 

jalur sellelksi lainnya yang diamana dalam prosels pelngelrjaannya soal-soal tels SBMPTN yang sulit 

dan melmelrlukan elfelsielnsi waktu. 

Dari pelnellitian yang tellah dilakukan olelh pelnelliti te lrdahulu dapat ditarik ke lsimpulan bahwa 

delngan adanya meldia pelmbellajaran ini dapat melmbantu calon mahasiswa dalam me lmpelrsiapkan 

diri melnghadapi ujian SBMPTN dan Calon pe lselrta SBMPTN dapat me lngeltahui contoh pola soal 

pada SBMPTN selrta kisi-kisi matelri SBMPTN. 

2. Obselrvasi & Wawancara 

Prosels pelngumpulan data lainnya dilakukan de lngan cara obse lrvasi lapangan dan wawancara 

diskusi informal, selbagai informasi awal untuk me lndapatkan gambaran telrkait aplikasi simulasi 

SBMPTN. Wawancara dilakukan de lngan belrtelmu opelrator SMA Nelgelri 1 Tayan Hulu Bapak 

Supranoto, S.Kom pada tanggal 10 Januari 2023 yang mana hasil wawancara te lrselbut opelrator 

SMA Nelgelri 1 Tayan Hulu me lnyatakan bahwa saat ini be llum ada kelgiatan untuk e ldukasi kelpada 

siswa telrkait UTBK SBMPTN dan untuk pe llatihan maupun bimbell juga, selhingga siswa harus 

bellajar mandiri baik melncari pellatihan bimbell di luar delsa dan melngikuti pellatihan bimbell selcara 

onlinel namun belrbayar yang me lmbuat siswa ada yang ke lbelratan pada biaya te lrselbut, sellain itu 

belbelrapa siswa juga me lmbelli buku yang me lmbahas soal-soal SBMPTN te ltapi yang melnjadi 

kelndala keldelpannya adalah tidak adanya e ldukasi UTBK yang dimana ujian te lrselbut belrbasis 

komputelr yang melmbuat siswa tidak te lrbiasa melngelrjakan soal-soal yang telrdapat pada aplikasi 

UTBK SBMPTN. Delngan kelndala yang ada belsar harapan selkolah agar melmiliki platform aplikasi 

Try Out yang dapat dikellola olelh pihak selkolah selndiri, selhingga delngan adanya aplikasi Try Out 

SBMPTN selbagai meldia pelmbellajaran telrkait matelri UTBK SBMPTN bagi siswa dan 

melningkatkan minat siswa untuk me llanjutkan pelndidikan kel Pelrguruan Tinggi. 

3. Try Out 

Try Out melrupakan suatu me lkanismel latihan uji coba siswa untuk me lngeltahui dan melngelvaluasi 

kelmampuan bellajar siswa dalam me lnjawab soal-soal Ujian Nasional selbellumnya[1]. Kelgiatan Try 

Out ini sangat belrpelngaruh se lkali bagi dunia pelndidikan, te lrlelbih bagi para pe lselrta didik yang 

akan mellaksanakan Ujian Nasional. Try Out selndiri selbelnarnya melrupakan pelluang, karelna 

delngan mellaksanakan Try Out maka para pelselrta ujian me lnjadi melngeltahui kelmampuan melrelka 

masing-masing [5]. 
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Try Out selbagai salah satu upaya melngukur kelmampuan siswa sudah ada pada jalur yang te lpat 

karelna kelgiatan itu dapat me lmbelrikan gambaran te lntang kompeltelnsi yang tellah dicapai/dikuasai 

olelh siswa, dan melmbelrikan pelngalaman kelpada siswa me lngelrjakan tels selbagaimana yang akan 

dilakukan pada UN. Bila Try Out yang dilakukan me lnggunakan soal-soal modell UN maka hasil 

yang dipelrolelh akan melnjadi bahan pe lrelnungan bagi siswa dan se lkolah untuk optimalisasi upaya 

dan usaha agar melncapai hasil yang optimal pada saatnya [6]. 

4. Pelrguruan Tinggi Nelgelri (PTN) 

Pelrguruan tinggi adalah se lbuah alat kontrol masyarakat delngan teltap telrpelliharanya kelbelbasan 

akadelmis telrutama dari campur tangan pe lnguasa. Pe lrguruan tinggi juga me lrupakan ageln utama 

pelmbaharuan dalam kelhidupan belrnelgara, selpelrti dalam prosels pelmbelntukan pelmelrintah orde l 

baru tahun 1970-an dimana pelran nyata yang te llah dimainkan kalangan dose ln delngan mahasiswa 

delngan cara-caranya selndiri te llah melmbelrikan sumbangan belsar bagi pelmelrintah ordel baru[7]. 

5. SBMPTN 

SBMPTN adalah selbuah jalur masuk kel pelrguruan tinggi nelgelri yang melnggunakan hasil UTBK 

saja ataupun hasil UTBK be lselrta delngan syarat atau krite lria lain yang sudah dite ltapkan ole lh 

Pelrguruan Tinggi Nelgelri [8]. 

Seljak tahun 2019 SBMPTN me lnggunakan hasil UTBK dan/atau krite lria lain yang dite ltapkan 

belrsama olelh PTN. UTBK me lrupakan tels masuk kel pelrguruan tinggi yang dilaksanakan ole lh 

LTMPT. LTMPT adalah satu-satunya lelmbaga pelnye llelnggara tels pelrguruan tinggi te lrstandar di 

Indonelsia. Pellaksanaan UTBK ole lh LTMPT melmiliki kelunggulan karelna hasil te ls kreldibell, 

telrstandar dan nilai dibelrikan selcara individu kelpada pelselrta. 

UTBK-SNBT 2023 dapat diikuti olelh siswa lulusan tahun 2021, 2022, dan 2023 dari pelndidikan 

melnelngah (SMA/MA/SMK dan se ldelrajat), selrta lulusan Pake lt C tahun 2021, 2022, dan 2023 

delngan umur maksimal 25 tahun (pelr 1 Juli 2023). Kelikutselrtaan dalam UTBK melrupakan syarat 

utama untuk melngikuti Sellelksi Nasional Belrbasis Tels pada PTN Akadelmik, PTN Vokasi, dan 

Pelrguruan Tinggi Kelagamaan Agama Islam Nelgelri[9]. 

Belrikut matelri yang diujikan UTBK SBMPTN : 

1. Tels Potelnsi Skolastik (TPS) 

Tels Potelnsi Skolastik melngukur kelmampuan kognitif yang dianggap pelnting untuk 

kelbelrhasilan di selkolah formal, khususnya pe lndidikan tinggi. Dalam TPS yang akan diuji adalah 

kelmampuan pelnalaran umum, kelmampuan kuantitatif, pelngeltahuan dan pelmahaman umum, selrta 

kelmampuan melmahami bacaan dan me lnulis. Kelmampuan kuantitatif akan melncakup pelngeltahuan 

dan pelnguasaaan matelmatika dasar. 

2. Litelrasi dalam Bahasa Indone lsia dan Bahasa Inggris 

Litelrasi dalam Bahasa Indone lsia dan Bahasa Inggris melngukur kelmampuan untuk 

melmahami, melnggunakan, me lngelvaluasi, melrelflelksikan belrbagai jelnis telks untuk melnyellelsaikan 

masalah dan melngelmbangkan kapasitas individu se lbagai warga Indonelsia dan warga dunia agar 

dapat belrkontribusi selcara produktif kelpada masyarakat. 

3. Pelnalaran Matelmatika 

Pelnalaran Matelmatika melngukur kelmampuan belrpikir melnggunakan konselp, proseldur, fakta, 

dan alat matelmatika untuk me lnye llelsaikan masalah selhari-hari pada belrbagai je lnis kontelks yang 

rellelvan untuk individu selbagai warga nelgara Indonelsia dan warga dunia [10]. 

6. We lb Selrvelr 

We lb selrvelr pelrtama kali diciptakan pada tahun 1980an dan me lnjadi tulang bellakang dari world 

widel welb (www). Selorang pelngguna (clielnt) yang melnggunakan browselr selpelrti Mozilla Firelfox, 



 

 
 
 

210 | Page 
 

 

 

3021-8209 (2024), 2 (4): 204–224                

Jurnal Ilmiah Sain dan Teknologi 

Googlel Chromel, dan program browse lr lainnya, akan me lngirim selbuah pelrmintaan kelpada welb 

selrvelr. Welb selrvelr melnelrima pelrmintaan dari clielnt mellalui browselr dan melmprosels pelrmintaan 

yang kelmudian melmbelrikan hasil dari pe lmroselsan pelrmintaan belrupa data yang dikirimkan 

kelmbali kelpada browselr [11]. 

7. PHP 

Bahasa pelmrograman adalah se lbuah pakelt bahasa yang digunakan untuk me lmbelntuk selbuah 

bahasa turunan, bahasa turunan ini dapat belrupa bahasa pelmrograman, atau dapat juga belrupa hasil 

akhir yang dise lbut delngan istilah aplikasi pe lmrograman. Melnurut cara proselsnya, bahasa 

pelmrograman dikatelgorikan me lnjadi bahasa compile lr dan intelrpreltelr. PHP (Hype lrtelxt 

Prelprocelssor) adalah selbuah bahasa pe lmrograman belrbelntuk scripting, yang mana siste lm kelrja 

dari bahasa pelmrograman ini me lnghasilkan selbuah program yang dijalankan se lbagai intelrpreltelr 

bukan selbagai compilelr [12]. 

8. MySQL 

MySQL melrupakan database l selrvelr yang melmiliki kelmampuan untuk melmanajelmeln databasel 

delngan baik. MySQL te lrhitung melrupakan databasel yang paling digelmari dan paling banyak 

digunakan jika dibandingan de lngan databasel lainnya. Sellain MySQL, te lrdapat belrbagai jelnis 

databasel selrvelr yang melmiliki kelmampuyan yang sama selpelrti Oraclel dan PostgrelSQL. Di dalam 

dunia intelrnelt, MySQL dijadikan se lbagai selbuah databasel yang paling banyak digunakan se llain 

databasel yang belrsifat sharelwarel selpelrti Microsoft Accelss. Pelnggunaan MySQL dapat dipadukan 

delngan melnggunakan program aplikasi PHP. De lngan melnggunakan PHP dan MySQL 

melmungkinkan selbuah program untuk dapat me lnangani pelrmintaan data [12]. 

9. CSS 
CSS (Cascading Stylel Shelelt) adalah selbuah fitur yang dipelrke lnalkan seljak HTML velrsi 4.0 dan 

belrfungsi untuk me lnangani masalah tampilan pada HTML se lpelrti jelnis, ukuran dan warna font, posisi telks, 

batas tulisan atau margin, warna background, dan se lbagainya. pelnting yang pe lrlu dipelrhatikan adalah cara 

melleltakkan CSS dan juga bahasa belrbasis welb lain untuk me lmudahkan manajelme ln filel, elditing, dan 

maintelnancel [13]. 

10. Bootstrap 

Bootstrap melrupakan library yang dapat dimanfaatkan dalam me lmbangun situs welb yang 

relsponsivel. Bootstrap me lnye ldiakan pakelt CSS dan HTML untuk me lnghasilkan Grid, Layout, 

Typography, Table l, Form, Navigation, dan lain-lain. Sellain itu, dalam Bootstrap juga sudah 

telrseldia plugin jQuelry untuk me lnghasilkan ellelmeln antarmuka pelngguna yang siap digunakan. 

Delngan bantuan Bootstrap, re lsponsivel welbsitel dapat belrjalan selmpurna pada pelramban intelrnelt 

populelr di dunia saat ini [14]. 

11. Javascript 

JavaScript adalah bahasa pelmrograman belrbelntuk kumpulan script yang be lrjalan pada suatu 

dokumeln HTML JavaScript dapat me lnye lmpurnakan tampilan dan siste lm pada halaman welb-baseld 

application yang dike lmbangkan. Adapun karakte lristik dari bahasa pelmrograman JavaScript 

adalah: (1) Bahasa pelrmrograman belrjelnis high-lelvell programing; (2) Be lrsifat clielnt–sidel; (3) 

Belrorielntasi pada objelk, dan (4) Belrsifat looselly typeld. Aplikasi atau tools standar yang digunakan 

dalam melngimplelmelntasikan JavaScript adalah: (1) Softwarel telxt-elditor: selpelrti Notelpad++, 

Adobel Drelamwelavelr dan NeltBelans; (2) Welb browselr, selpelrti: Mozilla Firelfox, Google l Chromel, 

Intelrnelt Elxplorelr, OpelraMini, Safari, dan lain selbagainya; (3) HTML. Kellelmahan dari bahasa 

pelmrograman JavaScript ini se lndiri adalah JavaScript tidak didukung ole lh browselr velrsi lama 

[15]. 
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D. Analisis Kelbutuhan 

Pada tahap analisis kelbutuhan, dilakukan analisis te lrhadap data-data yang te llah dipelrolelh dari 

tahap pelngumpumpulan data. Analisis ke lbutuhan dibagi melnjadi dua kellompok, yaitu ke lbutuhan 

sistelm, alat dan bahan. Kelbutuhan sistelm adalah me lnganalisis apa saja dapat dilakukan ole lh 

pelngguna, intelraksi yang te lrseldia, selrta alur data yang telrlibat pada aplikasi. 

1. Kelbutuhan Sistelm 

Belrdasarkan hasil diskusi de lngan pihak selkolah telrkait, pelngguna dari aplikasi te lrbagi melnjadi 

tiga, yaitu siswa, opelrator dan admin. Siswa adalah calon pe lselrta SBMPTN yang akan 

melngelrjakan soal-soal. Opelrator adalah selorang yang be lrtugas melmanajelmeln siswa untuk tiap 

selkolah maupun untuk me lngellola soal, bagi guru yang ingin ikut me lmbelrikan soal juga akan 

dibelrikan aksels opelrator. Admin adalah selorang yang melmiliki aksels pelnuh untuk melngellola data 

baik. Belrikut adalah kelbutuhan dari masing-masing pelngguna: 

a. Siswa 

• Mellakukan login 

• Melmilih matelri UTBK 

• Melngelrjakan pakelt soal 

• Mellihat history nilai 

• Melnceltak hasil nilai 

• Mellihat pelmbahasan 

• Melmbelrikan feleldback 

b. Opelrator 

• Mellakukan login 

• Melngellola uselr (siswa) 

• Melngellola data try out selpelrti selsi, jadwal, pakelt soal dan pelmbahasan 

• Melngellola hasil nilai siswa 

• Melrelspon feleldback 

c. Admin 

• Mellakukan login 

• Melngellola uselr (Opelrator & Siswa) 

• Melngellola data selkolah  

• Melngellola matelri UTBK 

• Melngellola feleldback 

2. Alat dan Bahan 

Pada pelmbangunan aplikasi dipe lrlukannya alat dan bahan yang pe lnulis gunakan untuk 

melmbangun aplikasi. Be lrikut ini adalah alat dan bahan yang digunakan ole lh pelnulis untuk 

melmbangun aplikasi yang digunakan dalam pe lnellitian ini adalah: 

• Laptop ASUS A455LF de lngan spelsifikasi procelssor Corel i5, melmory 8GB RAM DDR3L, 

pelnyimpanan SDD 120GB, siste lm opelrasi Microsoft Windows 10 

• Smartphonel Reldmi Notel 9 Pro delngan spelsifikasi procelssor Snapdragon 720G, me lmory 8GB 

RAM, pelnyimpanan 128Gb UFS 2.1, siste lm opelrasi MIUI 14.0.3 Android 12 

• XAMPP v3.3.0 

• Welb browselr (Mozilla Firelfox, Googlel Chromel dan Opelra Mini) 

• Telxt elditor Visual Studio Codel 

• Framelwork Codel Ignitelr 

• Hosting (rumahwelb.com) 
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• Buku Soal UTBK Thel King Beldah Tuntas 2023 

E. Pelrancangan Sistelm 

1. Arsitelktur Sistelm 

Belrikut ini adalah arsite lktur sistelm dari aplikasi try-out SBMPTN belrbasis welbsitel yang akan 

di bangun: 

 
Gambar 3. Arsitkelktur Sistelm 

Pada arsitelktur sistelm di atas me lnggambarkan apa saja kompone ln yang telrlihat pada aplikasi Try 

Out SBMPTN telrdapat 3 pelngguna yang harus me llakukan login telrlelbih dahulu untuk masuk ke l 

dashboard seltiap pelngguna, yaitu pe lngguna pelrtama adalah admin yang me lndapatkan aksels 

melngellola data selpelrti data uselr (opelrator & siswa), data mate lri UTBK, data se lkolah, data 

feleldback yang dibelrikan ole lh siswa. Pelngguna keldua adalah opelrator yang me lndapatkan aksels 

melngellola data siswa, me lngellola data soal & pe lmbahasan, mellihat hasil nilai, me llihat feleldback. 

Seldangkan uselr keltiga adalah siswa dapat me lmilih matelri UTBK, melngelrjakan soal, me llihat 

histori hasil & pelmbahasan, melmbelrikan feleldback. 

2. Usel Casel Diagram 

Aktor adalah orang atau siste lm lain yang belrintelraksi delngan aplikasi yang akan dibuat. Belrikut 

adalah delskripsi pelndelfinisan aktor pada apikasi Try Out SBMPTN. 



 

 
 
 

213 | Page 
 

 

 

3021-8209 (2024), 2 (4): 204–224                

Jurnal Ilmiah Sain dan Teknologi 

 

Gambar 4. Usel Case l Diagram 

Usel Casel Diagram di dalam apikasi Try Out SBMPTN Delsa Sosok telrdapat tiga aktor, yaitu 

admin, opelrator dan siswa. Be lrikut adalah tabell pelnjellasan dari masing-masing aktor pada use l 

casel. 

Tabell 1. Delfinisi Aktor 

No Aktor Deskripsi 
1 Admin Pelngguna apikasi Try Out SBMPTN yang me lndapatkan hak akse ls pelnuh dalam 

pelnge llolaan data. 

2 Opelrator Pelngguna aplikasi Try Out SBMPTN yang hanya dapat akse ls dalam me lngellola data 
siswa, data soal & pelmbahasan, jadwal, me llihat hasil dan me lrelspon feleldback. 

3 Siswa Pelngguna aplikasi Try Out SBMPTN yang dapat me lmilih soal Try Out, me llihat 
pelmbahasan, me llihat dan me lnceltak hasil nilai. 

Usel casel melrupakan fungsionalitas yang dise ldiakan sistelm selbagai unit-unit yang saling 

belrtukar pelsan antar unit atau aktor. Belrikut ini adalah tabell pelndelfinisian usel casel aplikasi Try 

Out SBMPTN belradasarkan tiap pelngguna: 

Tabell 2. Delfinisi Usel Case l Admin 

No Use Case Deskripsi 
1 Login Melrupakan prosels masuk ke l dashboard admin aplikasi try out 

SBMPTN. 

2 Melmelriksa Status 

Login 

Melrupakan prose ls untuk me lmelriksa apakah pe lngguna siste lm sudah 
mellakukan login atau be llum 

3 Melngellola Data Umum Melrupakan prose ls me lnge llola data opelrator/guru, siswa, mate lri UTBK dan 
selkolah. 

4 Melngellola Data Use lr Melrupakan prose ls validasi untuk pe lmbuatan akun siswa dan ope lrator/guru. 

5 Melngellola Data Feleldback/ 
Pelngumuman 

Melrupakan prose ls melnge llola data feleldback yang te llah dibe lrikan ole lh siswa 
dan me lrelspon feleldback telrse lbut. 

6 Logout Melrupakan prose ls kelluar ke l aplikasi try out SBMPTN. 
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Tabell 3. Delfinisi Usel Case l Ope lrator 

No Use Case Deskripsi 
1 Login Melrupakan prosels masuk ke l dashboard admin aplikasi try out 

SBMPTN. 

2 Melmelriksa Status Login Melrupakan prose ls untuk me lmelriksa apakah pe lngguna siste lm sudah 
mellakukan login atau be llum 

3 Melngellola Data Umum Melrupakan prose ls me lngellola data siswa dan se lkolah. 

4 Melngellola Data Use lr Melrupakan prose ls validasi untuk pe lmbuatan akun siswa 

5 Melngellola Data Try Out Melrupakan prose ls me lnge llola data Try Out selpelrti soal, pe lmbahasan, 
jadwal, hasil nilai try out. 

6 Melrelspon Feleldback Melrupakan aktivitas ope lrator me llakukan re lspon pada kolom feleldback 

7 Logout Melrupakan prose ls ke lluar ke l aplikasi Try Out SBMPTN. 

 

Tabell 4. Delfinisi Usel Casel Siswa 

No Use Case Deskripsi 
1 Login Melrupakan prosels masuk ke l dashboard admin aplikasi try out 

SBMPTN. 

2 Melmelriksa Status Login Melrupakan prose ls untuk me lmelriksa apakah pe lngguna sistelm sudah 
mellakukan login atau be llum 

3 Melmilih Soal Try Out 

SBMPTN 

Melrupakan prosels siswa me lmilih mate lri UTBK Try Out SBMPTN 
seltellah itu siswa dapat me lngelrjakan soal yang te llah dipilih, se llain itu 
siswa juga dapat me lmbe lrikan fe leldback. 

4 Mellihat Pe lmbahasan Melrupakan me lnu yang akan me lnampilkan pe lmbahsan dari soal yang 
tellah dike lrjakan siswa. 

5 Mellihat Hasil Nilai Melrupakan me lnu yang me lnampilkan history nilai dari soal yang te llah 
dike lrjakan ole lh siswa dan siswa juga dapat mellakukan ce ltak hasil nilai. 

7 Logout Melrupakan prose ls ke lluar ke l aplikasi try out SBMPTN. 

 

Hasil dan Pembahasan 

A. Hasil Pelrancangan 

Hasil pelrancangan yang te llah dilakukan maka me lnghasilkan selbuah aplikasi Try Out 

SBMPTN Delsa Sosok. Belrikut adalah antarmuka hasil imple lmelntasi sistelm yang te llah dibuat: 
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1. Halaman Homel 

 
Gambar 5. Halaman Home l 

Halaman homel melrupakan landing pagel telrdapat me lnu selpelrti Belranda, UTBK SBMPTN, 

Telntang, Kontak dan Masuk. Untuk login kel aplikasi pelngguna harus melmilih  tombol melnu 

masuk telrlelbih dahulu pada bagian pojok kanan aplikasi. 

2. Halaman Login 

 
Gambar 6. Halaman Login 

Halaman login melrupakan halaman yang te lrdapat form uselrnamel dan password yang pelrlu diisi 

olelh pelngguna. Seltellah data le lngkap, pelngguna me lnelkan tombol login untuk melmprosels masuk 

kel aplikasi. 

3. Halaman Dashboard Admin 

 
Gambar 7. Halaman Dashboard Admin 
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Halaman dashboard me lrupakan halaman utama se ltellah pelngguna admin me llakukan login. 

Halaman ini belrisi informasi jumlah guru/ope lrator, matelri UTBK , siswa, se lkolah, log aktifitas 

pelngguna dan pelnilaian. Sellain itu telrdapat juga navigasi me lnu pada bagian kiri yang dapat diakse ls 

admin untuk melngellola data. 

4. Halaman Data Siswa 

 
Gambar 8. Halaman Data Siswa 

Halaman ini melnampilkan tablel data siswa yang dapat dike llola olelh admin se lpelrti melnambah 

data siswa, import data siswa, me lngubah data siswa, me lnghapus data siswa dan admin dapat 

mellakukan pelncarian data siswa. 

5. Halaman Data Matelri UTBK 

 
Gambar 9. Halaman Data Mate lri UTBK 

Halaman ini melnampilkan selbuah tabell data mate lri UTBK yang dapat dike llola olelh admin 

selpelrti melnambah matelri UTBK, melngubah data matelri UTBK, melnghapus data mate lri UTBK. 

 

 

 

 



 

 
 
 

217 | Page 
 

 

 

3021-8209 (2024), 2 (4): 204–224                

Jurnal Ilmiah Sain dan Teknologi 

6. Halaman Data Selkolah 

 

Gambar 10. Halaman Data Se lkolah 

Halaman ini melnampilkan tabell data selkolah yang dapat dikellola olelh admin selpelrti melnambah 

selkolah, melngubah data se lkolah, melnghapus data selkolah. 

7. Halaman Data Opelrator 

 
Gambar 11. Halaman Data Ope lrator 

Halaman ini melnampilkan tabell data opelrator yang dapat dike llola ole lh admin selpelrti 

melnambah opelrator, melngubah data opelrator, melnghapus data opelrator. 

8. Halaman Data Uselr Siswa 

 
Gambar 12. Halaman Data Use lr Siswa 

Halaman ini melnampilkan tabell data siswa yang dapat dike llola ole lh admin selpelrti 

melngaktifkan, melnonaktifkan akun siswa dan me lncari uselr siswa. 
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9. Halaman Dashboard Opelrator 

 
Gambar 13. Halaman Dashboard Opelrator 

Halaman dashboard me lrupakan halaman utama se ltellah pelngguna opelrator me llakukan login. 

Halaman ini belrisi informasi jumlah guru/ope lrator, matelri UTBK , siswa, se lkolah, log aktifitas 

pelngguna dan pelnilaian. Sellain itu telrdapat juga navigasi me lnu pada bagian kiri yang dapat diakse ls 

admin untuk melngellola data. 

10. Halaman Data Soal 

 
Gambar 14. Halaman Data Soal 

Halaman ini melnampilkan tabell data soal yang dapat dike llola olelh admin se lpelrti melnambah 

soal, melngubah data soal, melnghapus data soal, melnyalin soal, import soal, mellihat deltail soal. 

11. Halaman Data Jadwal 

 
Gambar 15. Halaman Data Jadwal 
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Halaman ini melnampilkan tabell data jadwal yang dapat dikellola olelh admin selpelrti melnambah 

jadwal, melngubah data jadwal, me lnghapus data jadwal, me lnyalin jadwal, import jadwal, mellihat 

deltail jadwal. 

12. Halaman Data Nilai Siswa 

 
Gambar 16. Halaman Data Nilai Siswa 

Halaman ini melnampilkan tabell data nilai siswa yang dapat dike llola olelh admin selpelrti melmilih 

selkolah dan kodel soal telrlelbih dahulu, seltellah itu admin dapat me llihat tablel nilai siswa dan 

melnceltak nilai siswa. 

13. Halaman Data Feleldback 

 
Gambar 17. Halaman Data Feleldback 

Halaman ini melnampilkan data feleldback dan pelngelmuman yang dapat dike llola olelh admin 

selpelrti melnambahkan running te lxt pada tampilan aplikasi siswa dan melnambahkan info atau 

pelngelmuman yang dapat dire lspon delngan komelntar olelh siswa. 
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14. Halaman Dashboard Siswa 

 
Gambar 18. Halaman Dashboard Siswa 

Halaman dashboard me lrupakan halaman utama se ltellah pelngguna siswa me llakukan login. 

Halaman ini telrdapat me lnu pelmbahasan, Try Out SBMPTN, histori nilai hasil, grafik nilai dan 

informasi yang dapat diakse ls olelh siswa. 

15. Halaman Matelri UTBK Try Out SBMPTN 

 
Gambar 19. Halaman Mate lri UTBK Try Out SBMPTN 

Halaman ini melrupakan halaman matelri UTBK Try Out SBMPTN yang dapat dike lrjakan olelh 

siswa delngan melnelkan tombol ke lrjakan, seltellah itu me lngonfirmasi delngan me lnelkan tombol 

kelrjakan. 
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16. Halaman Kelrjakan Soal 

 
Gambar 20. Halaman Ke lrjakan Soal 

Halaman ini melrupakan halaman siswa melngelrjakan soal Try Out SBMPTN delngan melmilih 

jawaban pilihan ganda, siswa dapat melnelkan soal belrikutnya jika sudah melnjawab soal, melnelkan 

soal selbellumnya untuk me lrubah jawaban, melnelkan daftar soal untuk mellihat nomor soal yang 

bellum diisi atau me lmilih nomor. Se llain itu telrdapat informasi waktu yang te lrsisa agar siswa bisa 

melngelrjakan selsuai delngan waktu yang te llah ditelntukan. Jika siswa te llah melngisi selmua soal yang 

ada, siswa dapat melnelkan tombol se llelsai. 

17. Halaman Pelmbahasan Soal 

 
Gambar 21. Halaman Pe lmbahasan Soal 

Halaman ini melrupakan halaman siswa me llihat pelmbahasan soal yang tellah dike lrjakan ole lh 

siswa delngan melnelkan melnu pelmbahasan lalu me lmilih pelmbahasan soal yang ada, se ltellah itu 

siswa dapat melngunduh pelmbahasan soal yang belrbelntuk pdf. 
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18. Halaman Histori Nilai 

 
Gambar 22. Halaman Histori Nilai 

Halaman ini melrupakan halaman histori nilai siswa yang te lrdapat grafik nilai dan tabe ll histori 

nilai Try Out yang telrdapat tombol celtak nilai untuk siswa me lnyimpan nilai yang dipe lrolelh. 

B. Pelngujian Sistelm 

Pada pelnellitian ini dilakukan pe lngujian delngan melnggunakan meltodel pelngujian blackbox 

telsting. Blackbox adalah cara pe lngujian yang dilakukan de lngan melnjalankan atau me lngelkselkusi 

unit atau modul dan kelmudian diamati apakah hasil dari unit te lrselbut selsuai delngan prosels yang 

diinginkan. Seltellah mellakukan pelngujian sistelm pelngujian sistelm delngan melnggunakan blackbox 

telsting pada seltiap skelnario maka dapat disimpulkan aplikasi yang dibangun sudah be lrjalan selsuai 

hasil yang diharapkan, hal ini didasarkan pada hasil pe lngujian yang te lrdiri admin, ope lrator dan 

siswa. Pelngujian yang dilakukan pada halaman akun admin dapat be lkelrja selsuai harapan mulai 

dari prosels login, melngellola data siswa, me lngellola data matelri UTBK, melngellola data selkolah, 

melngellola data soal, melngellola data relkap nilai, melngellola data selsi tipel Try Out, melngellola data 

feleldback dan logout. Pada akun ope lrator pelngujian belkelrja delngan selsuai juga mulai dari login 

keldalam aplikasi melngellola data siswa, me lngellola data soal, me lngellola data nilai dan logout. 

Seldangkan pada akun siswa pe lngujian belkelrja delngan selsuai juga mulai dari login keldalam 

aplikasi, melmilih matelri UTBK, me lngelrjakan soal, me llihat hasil nilai, me lnceltak hasil nilai dan 

logout. 
 

Kesimpulan 

Tellah melnghasilkan aplikasi Try Out SBMPTN yang dibuat untuk siswa SMA/SMK yang 

belrada di Delsa Sosok selbagai meldia pelmbellajaran yang dapat diakse ls siswa me llalui PC/Laptop 

dan Smartphonel delngan me lnggunakan jaringan inte lrnelt yang akan dilaksanakan pada waktu dan 

telmpat yang tellah diseldiakan olelh selkolah untuk me lmpelrsiapkan diri me lnghadapi UTBK 

SBMPTN. Pada aplikasi Try Out SBMPTN siswa dapat me lmilih matelri UTBK selpelrti Tels Potelnsi 

Skolastik (TPS), Lite lrasi dalam Bahasa Indone lsia dan Bahasa Inggris, Pe lnalaran Mate lmatika. 

Sellain itu telrdapat juga fitur timelr dalam pelngelrjaan soal selhingga siswa telrbiasa melngelrjakan 

soal belrdasarkan waktu yang te llah diselsuaikan dan siswa me lmbiasakan diri te lrhadap pola soal 

SBMPTN karelna untuk saat ini SMA/SMK yang ada di De lsa Sosok bellum ada kelgiatan selpelrti 

UTBK SBMPTN dikarelnakan telrbatasnya fasilitas yang ada pada se ltiap selkolah dan SMA/SMK 

Delsa Sosok ingin melningkatkan minat siswa untuk me llanjutkan pelndidikan kel Pelrguruan Tinggi, 
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namun di sisi lain selkolah melmiliki kelndala untuk melnyellelnggarakan Try Out SBMPTN sellain 

karelna kurangnya fasilitas pe lndukung, selkolah juga bellum melmiliki platform aplikasi Try Out 

SBMPTN yang dike llola selndiri, selhingga melmbuat siswa me lngalami kelsulitan pada saat 

melngikuti tels UTBK SBMPTN yang dilaksanakan ole lh Pelrguruan Tinggi. Untuk me llihat 

kelbelrhasilan sistelm dalam me lnjalankan fungsi yang te lrseldia dan belrjalan selsuai rancangan yang 

tellah ditelntukan, digunakan pelngujian black box dalam prosels pelngujian sistelm. Belrdasarkan 

pelngujian black box yang dilakukan, se lluruh opelrasi yang telrdapat dalam siste lm dapat belrjalan 

selsuai hasil yang diharapkan. 
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