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Abstract (English) 

The development of technology is designed to facilitate people in carrying out 

tasks and responsibilities, including the tuition fee payment system for 

educational development (SPP) that has been using online data storage systems. 

The purpose of this research is to enable the transactions of educational 

development contribution payments (SPP) to be conducted online and 

systematically using a database. With this system, all school payments can be 

managed, and the generation of school financial reports can be done digitally. The 

development process starts with analyzing the system, followed by creating a 

system analysis using UML modeling, then proceeds to design the interface and 

develop the program. This application is web-based and programmed using Code 

Igniter with MySQL as the database. The application serves the function of 

recording transactional data. The administrator is the actor who can manage 

various data within the application system and obtain reports from the inputted 

transactional data. 
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Abstrak (Indonesia) 

Perkembangan teknologi dirancang untuk memudahkan orang dalam 

melaksanakan tugas dan tanggung jawab, termasuk  sistem pembayaran  

sumbangan sembinaan pendidikan (SPP) yang telah menggunakan sistem 

penyimpanan data secara online. Tujuan dari penelitian ini adalah agar transaksi 

pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan (SPP) dapat dilakukan secara 

online dan tersistem menggunakan database, seluruh pembayaran sekolah dapat 

dikelola dan pembuatan laporan keuangan sekolah dilakukan secara digital. 

Proses pembuatan ini dimulai dengan menganalisa sistem, kemudian dibuatkan 

analisis sistem menggunakan pemodelan UML, dilanjutkan dengan mendesain 

tampilan dan membuat program. Aplikasi ini berbasis web dengan bahasa 

pemrograman Code Igniter dengan menggunakan basis data MySQL.Aplikasi ini 

memiliki fungsi untuk mencatat data transaksi. Administrator adalah aktor yang 

dapat mengelola beberapa data yang ada pada sistem aplikasi serta dapat 

memperoleh laporan dari data transaksi yang telah diinput. 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan membutuhkan basis finansial  dan infrastruktur yang memadai. Salah satu 

sumber pembiayaan terpenting di bidang pendidikan berasal dari sumbangan pembinaan 

pendidikan (SPP) yang dikelola oleh sekolah atau lembaga pendidikan. 

Dengan kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, banyak lembaga pendidikan mulai 

memanfaatkan teknologi untuk menyederhanakan proses manajemen administrasi dan keuangan 

serta meningkatkan efisiensi, termasuk pembayaran uang sekolah. 
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Pencatatan data transaksi pembayaran di SMP Karya Nusantara yang masih menggunakan 

sistem manual dapat menyebabkan terjadinya kesalahan pencatatan. Oleh karena itu, diperlukan 

penerapan teknologi dalam pembayaran sekolah  untuk meningkatkan akurasi dan efisiensi serta 

keteraturan dalam proses manajemen pembayaran keuangan di lembaga pendidikan terkait. 

Laporan ini bertujuan untuk mendokumentasikan proses pengembangan aplikasi 

pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan di SMP Karya Nusantara. Selain itu, laporan ini 

juga memaparkan tujuan dan manfaat bagi institusi pendidikan. laporan ini juga diharapkan dapat 

menjadi inspirasi bagi lembaga pendidikan lain yang berencana untuk mengadopsi teknologi 

serupa guna meningkatkan kualitas dan efisiensi dalam pengelolaan pendidikan. 

 

Rumusan Masalah 

Menurut uraian di atas maka dari itu dapat dibuat rumusan masalah yaitu   bagaimana 

merancang dan membangun manajemen data  biaya sumbangan pembinaan pendidikan yang 

efektif ? 

 

Batasan Masalah 

1. Sistem aplikasi ini ditujukan untuk manajemen pembayaran sumbangan pembinaan 

pendidikan (SPP) . 

2. Sistem aplikasi ini mencakup pembuatan pembayaran sumbangan pembinaan 

pendidikan (SPP). 

 

Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah agar transaksi pembayaran sumbangan pembinaan 

pendidikan (SPP) dapat dilakukan secara online dan tersistem menggunakan database, seluruh 

pembayaran sekolah dapat dikelola dan pembuatan laporan keuangan sekolah dilakukan secara 

digital. 

 

Metode Pengumpulan Data 

Dalam konteks penelitian ini, metode yang diterapkan untuk mengumpulkan data adalah 

sebagai berikut :  

1. Wawancara 

Yaitu dilakukan dengan menanyakan pertanyaan kepada staff guna untuk mendapatkan 

informasi terhadap masalah yang dihadapi. 

2. Pengamatan 

Yaitu melakukan pengamatan langsung ke objek penelitian dan melakukan pencatatan data 

– data dari objek yang diteliti. 

 

METODE PENELITIAN 

Pada penelitian ini, pendekatan pengembangan waterfall digunakan dalam proses 

perancangan sistem. Pendekatan air terjun, atau waterfall, adalah representasi dari pengembangan 
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sistem informasi yang dilakukan dengan metode yang terstruktur dan berurutan. (Sasmito, 2017). 

Metode Waterfall memiliki konsep aliran yang meningkatkan estetika dan keteraturan tampilan 

aplikasi. Hal ini disebabkan karena metode waterfall dapat mengurangi kemungkinan terjadinya 

kesalahan selama proses pembuatan aplikasi. (Mubarok, 2019). 

 
Gambar 3 Waterfall Model 

 

Metode Penelitian  

Dalam laporan ini, diterapkan metode penelitian yang melibatkan penggunaan pemrograman 

berorientasi objek, yang merupakan suatu pola dalam pemrograman komputer di mana aplikasi 

dikembangkan berdasarkan objek dan data, bukan fungsi dan logika. Sebuah objek adalah entitas 

yang memiliki sifat dan tingkah laku yang unik. Pengembangan berorientasi objek menggunakan 

metodologi Unified Modelling Language (UML) sebagai notasi dasar untuk pengembangan 

perangkat lunak. Perangkat lunak yang dideskripsikan menggunakan notasi abstrak disebut objek. 

Object Oriented Programming (OOP) merupakan cara dan logika untuk memecahkan 

masalah yang coba diatasi oleh manusia dengan menggunakan komputer, di mana setiap objek 

merupakan satu kesatuan dengan gabungan struktur data serta fungsi tertentu. Objek dapat berupa 

orang, tempat, benda, kejadian, misalnya pembayaran uang sekolah, registrasi biodata siswa, 

bacaan, dll. (Sidik & Sirait, 2018). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan sistem adalah tahap kritis untuk menetapkan spesifikasi kebutuhan 

sistem. Spesifikasi ini melibatkan identifikasi elemen atau komponen yang diperlukan dalam 

proses pembangunan sistem hingga sistem tersebut selesai dibangun. 

 

Perangkat Keras 

Dalam pengembangan sistem informasi ini, penulis memanfaatkan perangkat keras yang 

terdiri dari : 

1. Processor core i3 

2. Memori RAM 10Gb 

3. Penyimpanan SSD 320Gb  

4. Mouse 

 

Perangkat Lunak 

Peralatan yang sesuai diperlukan untuk menunjang penyimpanan data, termasuk software 

yang dibuat khusus untuk mendukung pengembangan dan penggunaan sistem lebih lanjut. 

SPerangkat lunak yang digunakan oleh penulis meliputi : 
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1. Text Editor 

2. Microsoft Windows 10 

3. Xampp 

4. Browser 

 

Analisis Sistem 

Untuk pengembangan aplikasi web ini, digunakan analisis yang melibatkan beberapa 

diagram, antara lain use case diagram, class diagram, activity diagram, dan sequence diagram. 

 

Usecase 

 

 
Gambar 1 Analisis Sistem Dengan Usecase 

 

Administrator adalah orang yang memiliki akses untuk mengelola situs. 

Data Siswa berfungsi untuk menampilkan data dari siswa yang telah terdaftar. 

Data Kelas adalah menu yang berfungsi untuk menampilkan ruangan kelas yang 

didaftarkan oleh admin. 

Jenis Pembayaran adalah menu pengelolaan tempo tagihan serta jumlah tagihan. 

Transaksi Pembayaran untuk menampilkan mencatat transaksi pembayaran siswa. 

Cetak Pembayaran yaitu menu yang memiliki fungsi untuk melakukan cetak laporan hasil 

transaksi pembayaran siswa. 

Hak Akses adalah menu yang mengatur siapa saja yang dapat mengakses sistem aplikasi 

atau sistem pengelolaan. 
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Sequence Diagram 

 
Gambar 2 Analisis Sistem Sequence Data Siswa 

 
Gambar 3 Analisis Sistem Sequence Data Kelas 
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Gambar 4 Analisis Sistem Sequence Jenis Pembayaran 

 
Gambar 5 Analisis Sistem Sequence Transaksi Pembayaran 
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Gambar 6 Analisis Sistem Sequence Cetak 

 
Gambar 7 Analisis Sistem Sequence Hak Akses 
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Class Diagram 

 
Gambar 8 Perancangan Database Dengan Class Diagram 
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Gambar 9 Analisis Sistem Activity 

Tambah Siswa 

 
Gambar 10 Analisis Sistem Activity 

Ubah Data Siswa 
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Gambar 11 Analisis Sistem Activity 

Hapus Siswa 

 
Gambar 12 Analisis Sistem Activity 

Tambah  Kelas 
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Gambar 13 Analisis Sistem Activity 

Ubah Kelas 

 
Gambar 14 Analisis Sistem Activity 

Hapus Kelas 

 
Gambar 15 Analisis Sistem Activity 

Tambah Jenis Pembayaran 

 
Gambar 16 Analisis Sistem Activity 

Ubah Jenis Pembayaran 



 

 
 
 

236 | P a g e  
 

Jurnal Ilmiah Sain dan Teknologi 

3021-8209 (2024), 2 (4): 225–245                

 

 
Gambar 17 Analisis Sistem Activity 

Ubah Transaksi Pembayaran 

 
Gambar 18 Analisis Sistem Activity 

Hapus Transaksi Pembayaran 
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Gambar 19 Analisis Sistem Activity 

Cetak Pembayaran 

 
Gambar 20 Analisis Sistem Activity 

Tambah Hak Akses 
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Gambar 21 Analisis Sistem Activity 

Ubah Hak Akses 

 
Gambar 22 Analisis Sistem Activity 

Hapus Hak Akses 
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Gambar 23 Analisis Sistem Activity Cetak Pembayaran 

Desain Aplikasi 

Desain dari aplikasi ini memiliki beberapa fitur atau menu tampilan diantaranya pada 

bagian sidebar terdapat beberapa tombol yang nantinya berfungsi untuk menampilkan 

pengelolaan dari setiap proses. Kemudian pada desain tampilan login terdapat dua kolom isian 

yang berfungsi untuk memasukan username dan password serta dilengkapi dengan satu tombol. 

 
Gambar 24 Desain Tampilan Login 

Form login memiliki dua bidang, yaitu bidang untuk memasukkan username dan bidang 

untuk memasukkan password, serta tombol login untuk memproses kedua bidang tersebut. 
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Gambar 25 Desain Tampilan Dashboard 

Dalam desain dashboard terdapat tampilan dahsboard, terdiri dari beberapa menu atau 

tombol yang nantinya tiap menu atau tombol tersebut berisikan tampilan data serta form inputan. 

 
Gambar 26 Desain Form Inputan 

Dalam form inputan terdapat tombol serta kolom yang berfungsi sebagai media input 

yang nantinya akan diproses oleh tombol serta dilakukan proses peyimpanan data ke dalam basis 

data. 
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Gambar 27 Desain Tampilan Tabel Data 

Dalam form inputan terdapat beberapa field atau kolom berfungsi sebagai media 

penampilan data yang ada pada database serta terdapat tombol ubah dan hapus. 

 

Implementasi Sistem 

 
Gambar 28 Tampilan Login 

 
Gambar 29 Tampilan Dashboard 
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Gambar 30 Tampilan Pengelolaan Data Siswa 

 
Gambar 31 Form Tambah Data Siswa 

 
Gambar 32 Tampilan Pengelolaan Data Kelas 

 
Gambar 33 Tampilan Form Tambah Data Kelas 
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Gambar 34 Tampilan Pengelolaan Data Jenis Pembayaran 

 
Gambar 35 Tampilan Tambah Data Jenis Pembayaran 

 
Gambar 36 Tampilan Pengelolaan Data Transaksi 
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Gambar 37 Tampilan Tambah Data Transaksi 

 
Gambar 38 Tampilan Cetak Laporan 

 
Gambar 39 Tampilan Pengelolaan Data Hak Akses 
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KESIMPULAN 

Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan laporan tugas akhir Perancangan 

Aplikasi Pembayaran Biaya Sumbangan Pembinaan Pendidikan Berbasis Website, Komputerisasi 

proses akuntansi diperlukan dan dapat mempercepat pembuatan laporan pembayaran. Pada 

pengembangan aplikasi web ini, digunakan bahasa pemrograman PHP yang menggunakan model 

MVC (model, view, controller) dan menggunakan MYSQL sebagai database. 
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