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Abstract (English)

This study aims to design a web-based attendance system for internship activities
at PT Racer Robot Indonesia using the extreme programming method. This
system is designed to address the issues of attendance recording and activity
reporting, which are still done manually and are prone to human error and
potential fraud in time recording. The web-based system allows for the
integration of attendance data and activity reports into a single, easily accessible
platform, facilitating the evaluation and monitoring of interns' performance. The
system design uses PHP programming language and Mysql as the database, and
it is tested using black-box and white-box testing methods. The test results show
that this system can function well according to user needs.
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Abstrak (Indonesia)

Penelitian ini bertujuan merancang sistem kehadiran kegiatan pemagangan
berbasis web di PT Racer Robot Indonesia dengan menggunakan metode extreme
programming. Sistem ini dirancang untuk mengatasi masalah pencatatan
kehadiran dan pelaporan kegiatan yang masih dilakukan secara manual, yang
rentan terhadap kesalahan manusia dan potensi kecurangan pencatatan waktu
kehadiran. Sistem berbasis web ini memungkinkan integrasi data kehadiran dan
laporan kegiatan dalam satu platform yang mudah diakses, sehingga memudahkan
evaluasi dan pemantauan kinerja pemagang. Perancangan sistem ini dilakukan
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Mysqgl sebagai basis data,
serta diuji menggunakan metode pengujian black box dan white box. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa sistem ini dapat berfungsi dengan baik sesuai
dengan kebutuhan pengguna.
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1. PENDAHULUAN

Di era digital yang semakin maju ini, teknologi informasi telah memainkan peran yang

signifikan dalam meningkatkan produktivitas dan efisiensi di berbagai bidang. Menurut
(Yulianto and Firdaus 2021) “Sistem informasi adalah suatu rangkaian komponen yang saling
berinteraksi, termasuk manusia, teknologi, dan prosedur, yang bekerja sama untuk mengolah
data menjadi informasi yang berguna dalam mendukung aktivitas organisasi”.

Salah satu area yang mendapatkan manfaat besar dari perkembangan teknologi adalah
manajemen sumber daya manusia, khususnya dalam hal pemantauan kehadiran dan aktivitas
karyawan, termasuk pemagang. Penerapan teknologi berbasis web memungkinkan perusahaan
untuk memantau kegiatan karyawan secara real-time dan otomatis, sehingga meningkatkan
transparansi dan akurasi data yang dikumpulkan. Menurut (Suradi, Tehuayo, and Ilahi 2023) “
Website adalah platform berbasis internet yang terdiri dari serangkaian halaman web yang
saling terhubung dan dapat diakses melalui peramban (browser). Website ini berfun93| sebagai
media atau alat untuk menyajikan dan mengelola informasi”.

Seiring dengan kebutuhan perusahaan untuk lebih efisien dalam mengelola sumber daya,
program magang juga menjadi salah satu komponen penting dalam mendukung pengembangan
tenaga kerja masa depan. Menurut (Suradi, Tehuayo, and Ilahi 2023) “magang adalah proses ’
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< pelatlhan kerja yang diselenggarakan oleh lembaga pendidikan atau perusahaan untuk
memberlkan pengalaman praktis kepada mahasiswa atau lulusan baru”. Magang tidak hanya
membantu mahasiswa dan lulusan baru untuk mengasah keterampilan praktis, tetapi juga
memungkinkan perusahaan untuk mengidentifikasi dan merekrut talenta potensial. Pengelolaan
kegiatan pemagang yang terstruktur, termasuk pencatatan kehadiran, menjadi elemen krusial
dalam memastikan program magang berjalan dengan baik.

PT Racer Robot Indonesia didirikan pada tahun 2008 dan berfokus pada pendidikan, acara,
dan produk yang menggunakan media robot. PT Racer Robot Indonesia memiliki program
pemagangan untuk mendukung pendidikan dan pelatihan bagi pemagang atau individu yang
ingin mengembangkan keterampilan di bidang teknologi robotika. Program pemagangan ini
menjadi bagian penting dalam mendukung keberlanjutan perusahaan, terutama dalam hal
pengembangan sumber daya manusia (SDM).

Namun, meskipun perkembangan teknologi telah merambah banyak sektor, PT Racer Robot
Indonesia masih menggunakan metode manual dalam mencatat kehadiran pemagang. Menurut
(Suradi, Tehuayo, and Ilahi 2023) “Setiap kegiatan yang membutuhkan informasi tentang
jumlah peserta harus memiliki kehadiran. Tujuan dari kegiatan pendataan adalah untuk
mengetahui jumlah kehadiran acara”. Pencatatan kehadiran pada PT dilakukan menggunakan
lembar Kkertas, yang rentan terhadap kesalahan manusia seperti robek, basah atau lupa menaruh
serta kerap kali menyebabkan keterlambatan, ketidakakuratan, dan bahkan potensi kecurangan
dalam penulisan waktu laporan kehadiran. Padahal kehadiran pemagang yang tepat waktu dapat
menjadi acuan bagi staff karyawan dalam menentukan penilaian akhir magang bagi para peserta.

Selain itu, tidak adanya sistem pencatatan laporan kegiatan yang terintegrasi untuk kegiatan
harian pemagang menyulitkan staf dalam memantau perkembangan dan Kinerja peserta magang.
Menurut (Hermawan and Rahayu 2019) “Laporan kegiatan adalah catatan yang digunakan
sebagai pengingat dan digunakan untuk menganalisis dan menilai kemajuan dan pencapaian
tujuan”. Hal ini mengakibatkan tidak adanya data yang akurat untuk mengevaluasi program
magang secara menyeluruh.

Dalam menghadapi permasalahan ini, perancangan sistem kehadiran berbasis web menjadi
solusi yang potensial. Dengan memanfaatkan teknologi web, pencatatan kehadiran dan kegiatan
pemagang dapat dilakukan secara real-time, akurat, dan efisien. Metode extreme programming
(XP) dipilih sebagai metodologi pengembangan sistem karena pendekatannya yang fleksibel.
Menurut (Fahurian, Kusnandar, and Zuhri 2023) “Extreme programming adalah metodologi
pengembangan perangkat lunak yang menargetkan kecepatan dan kesederhanaan dengan siklus
pengembangan yang pendek dan dokumentasi yang lebih sedikit. Dengan fokus pada kualitas,
dan kolaborasi, XP dapat membantu menghasilkan produk yang berkualitas dalam waktu yang
singkat”.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, peneliti menyusun skripsi dengan judul
"Perancangan Sistem Kehadiran Kegiatan Pemagangan Berbasis Web dengan Metode extreme
programming di PT Racer Robot Indonesia.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Metode Pengumpulan Data
Berikut ini metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan skripi ini :

a. Observasi, penulis mengumpulkan data melalui observasi sistematis dan mendetail
terhadap elemen-elemen yang diteliti. Proses observasi ini melibatkan perhatian terhadap
semua aspek yang relevan.

b. Wawancara, penulis melakukan pengumpulan data di mana peneliti mengajukan
pertanyaan-pertanyaan secara langsung kepada staf untuk memperoleh mformasn yang
diperlukan.
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y ) & *Studl Pustaka, untuk mengumpulkan data dan informasi dalam penulisan skripsi ini, penulis
., meFakukan studi pustaka dengan merujuk pada jurnal ilmiah yang relevan dengan sistem
yang sedang diteliti.

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode Pengembangan Extreme Programing Menurut (Fahurian, Kusnandar, and Zuhri
2023) “Extreme programming adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang
menargetkan kecepatan dan kesederhanaan dengan siklus pengembangan yang pendek dan
dokumentasi yang lebih sedikit. Dengan fokus pada kualitas, dan kolaborasi, XP dapat
membantu menghasilkan produk yang berkualitas dalam waktu yang singkat”.
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Gambar 2.2.1 Metode extreme programming
Tahapan pengembangan metode extreme programming menurut (Sayfulloh 2021) sebagai
berikut :

a. Perencanaan (Planning): Tahap awal dalam pengembangan sistem yang melibatkan
perencanaan proyek dan menentukan tujuan dan langkah-langkah yang harus diambil.

b. Perancangan (Designing): Proses merancang kerangka kerja dan struktur sistem,
termasuk antarmuka pengguna dan basis data.

c. Pengkodean (Coding): Implementasi desain yang telah dibuat ke dalam kode perangkat
lunak yang sesungguhnya.

d. Pengujian (Testing): Pengujian sistem untuk memastikan bahwa semua komponen
berfungsi sesuai yang diharapkan dan untuk mengidentifikasi dan memperbaiki
kesalahan atau bug.

3. ANALISA DAN PERANCANGAN
3.1 Analisa Sistem berjalan

Proses yang menunjukkan alur data atau dokumen dalam sistem atau proses keluar masuk
berkas yang terjadi pada sistem yang sedang beroperasi disebut sistem berjalan (Melinda and
Zein 2023). Berikut adalah alur sistem berjalan kehadiran dan laporan kegiatan pemagangan:
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Diagram Analisa Sistem Berjalan
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3.2 Analisa sistem usulan

Gambar 3.1.1

Analisa sistem berjalan

Sistem baru yang dapat dibuat menggunakan teknologi informasi yang lebih unggul untuk
mengatasi masalah sistem yang sedang berjalan (Melinda and Zein 2023). Berikut adalah alur
sistem usulan kehadiran dan laporan kegiatan pemagangan:

Diagram Analisa Sistem Usulan)
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Gambar 3.1.1 Analisa sistem usulan

3.3 Use Case

Use case adalah diagram kasus untuk menunjukkan apa yang seharusnya dilakukan oleh
sistem dan bagaimana pandangan eksternal dan interaksinya dengan dunia luar. (Faittullah
Akbar 2023).
Di bawah ini adalah rancangan diagram use case untuk sistem kehadiran dan laporan kegiatan

pemagang:

Diagram Use Case Sistem Presensi dan Kegiatan Magang |
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Gambar 3.2.1 Diagram use case
4. IMPLEMENTASI
4.1 Spesifikasi perangkat
4.1.1 Spesifikasi perangkat lunak
Spesifikasi perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan dan implementasi sistem
kehadiran dan laporan kegiatan pemagangan berbasis web. Spesifikasi ini mencakup berbagai

komponen perangkat lunak yang mendukung pengembangan sistem.
No Spesifikasi

Perangkat Lunak

1 Operasional sistem Windows

2 Web browser Google chrome

3 Web server XAMPP

4 Code editor Visual code studio
5 Wireframing tool Balsamiq

6 Seftware modeling tool Visual paradigm

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras yang digunakan dalam perancangan dan implementasi sistem
kehadiran dan laporan kegiatan pemagangan berbasis web. Spesifikasi perangkat keras
mencakup semua komponen fisik yang mendukung pengembangan, pengujian, dan
implementasi sistem.

No Perangkat Keras Spesifikasi
1 Laptop Lenovo thinkpad T-480
2 Prosessor 15-8th gen < >
3 RAM ggb .
4 Memori Ssd 512 ;
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4.2.2 Halaman Kehadiran

L Baranda
Presensi
MNama Mahasiswa Muhamad Rino Satiawan
Nomar Induk Mahasiswa 1234567800
Univarsidas Unsvarsitas Pamulang
Tanggal 22 Okiober 2024
Wakiu Bealum Absens
Status Belum Absensi

==

4.2.3 Halaman Riwayat Kehadiran
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Nama Muhamad Rino Setigwan
Nomor Induk Mahasiswa 1234567690
Unnersias Unnversitas Pamutang
Jurusan Toknik Informatica
Tangoal Masuk 15/092024
Tanggal Selesal 15/12/2024
No Tolp 0852
Alamat Ji Poncol Lestan
Folo

4.2.6 Halaman Pengaturan

Pengaturan Presensi

Mulai Presensi :

08:00 AM

Akhir Presensi:

09:00 AM
(# Simpan Perubahan

4.2.7 Halaman Administrator

Administrator ]
P [ = ™

00 . e —— o n

2000 P u n

o2 s WA 5T nsmauon ggmol e oon

4.2.8 Halaman Data Pemagang

Data Mahasiswa ]
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St ostas Panulon) VA 01082 1 un u
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; ¢ 51.2‘.9 Halaman Data Kehadiran
< .

Data Presens|

4.2.10 Halaman Data Kegiatan

Data Kegiatan

Nars Ushasisws

Al

localhost says
Apakat Arcda Yakin Ingin Esluar?

0K ' Canced

4.2.11 Halaman Logout

5. PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Setelah melalui serangkaian tahapan perancangan, dan pengujian sistem kehadiran dan
laporan kegiatan pemagangan berbasis web di PT Racer Robot Indonesia, beberapa kesimpulan
yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Sistem kehadiran berbasis web yang dirancang mampu mengatasi masalah pencatatan
manual dengan mengurangi kesalahan manusia dan kecurangan dalam pencatatan waktu
kehadiran pemagang di PT Racer Robot Indonesia.

b. Rancangan sistem dapat mengintegrasi data kehadiran dan laporan kegiatan dalam satu
platform, sistem ini memudahkan pemantauan dan evaluasi kinerja pemagang oleh pihak
perusahaan.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan batasan-batasan yang telah diidentifikasi, terdapat beberapa

saran yang diharapkan dapat membantu pengembangan lebih lanjut dari sistem yang dirancang.

a. Sistem dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan fitur pengingat otomatis
kepada pemagang terkait kehadiran atau laporan kegiatan yang belum dilakukan untuk
meningkatkan keteraturan.

b. Sistem ini dapat diterapkan di berbagai perusahaan lain yang memiliki program
pemagangan, dengan penyesuaian pada kebutuhan spesifik masing-masing perusahaan.

c. Diperlukan peningkatan lebih lanjut pada aspek keamanan data, terutama dengan
menambahkan fitur enkripsi data pengguna dan laporan kegiatan untuke*melipndéngi S
informasi sensitif.
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