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Abstract (English)
The development of information technology has changed the way we interact,
work and live everyday. Web-based Petshop application is one of the e-
commerce innovations that allow buying and selling pet products online. In web
application development, testing is an important step to ensure good
functionality and in accordance with user expectations. Unit testing, a software
testing method, is used to test small units of code. This writing is a continuation
of the design of a web-based Petshop application and focuses on system
implementation with unit testing. This research uses the PHP framework and
only focuses on testing the model class of the MVC architecture. The purpose of
this research is to test web-based applications with the unit testing method. The
research was conducted with literature study, requirements analysis, software
development, unit testing using PHP framework, and overall evaluation. The
writing systematic consists of Introduction, Theoretical Basis, Implementation
and Testing, and Closing.
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Abstrak (Indonesia)
Perkembangan teknologi informasi telah mengubah cara kita berinteraksi,
bekerja, dan hidup sehari-hari. Aplikasi Petshop berbasis web adalah salah satu
inovasi e-commerce yang memungkinkan pembelian dan penjualan produk
hewan peliharaan secara online. Dalam pengembangan aplikasi web, pengujian
menjadi langkah penting untuk memastikan fungsi yang baik dan sesuai dengan
harapan pengguna. Unit testing, metode pengujian perangkat lunak, digunakan
untuk menguji unit-unit kecil dalam kode. Penulisan ini adalah kelanjutan dari
perancangan aplikasi Petshop berbasis web dan fokus pada implementasi sistem
dengan pengujian unit testing. Penelitian ini menggunakan framework PHP dan
hanya memfokuskan pengujian pada kelas model dari arsitektur MVC. Tujuan
penelitian ini adalah untuk menguji aplikasi berbasis web dengan metode unit
testing. Penelitian dilakukan dengan studi literatur, analisis kebutuhan,
pengembangan perangkat lunak, pengujian unit testing menggunakan
framework PHP, dan evaluasi secara keseluruhan. Sistematika penulisan terdiri
dari Pendahuluan, Landasan Teori, Implementasi dan Pengujian, serta Penutup.
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Dalam aktivitas pengujian sistem, pengujian menjadi hal yang penting untuk
memastikan kinerja dan kesesuaian sistem dengan harapan yang diinginkan. Dengan adanya
pengujian, proses pengembangan sistem dapat dipercepat karena memungkinkan identifikasi
lebih mudah terhadap bug atau error yang mungkin terjadi. Terdapat dua pendekatan dalam
mendefinisikan tingkat kecanggihan pengembangan dalam pengujian perangkat lunak. Pada
tingkat terendah, pengujian dianggap serupa dengan debugging, namun pada tingkat yang
lebih tinggi, pengujian diarahkan pada pola pikir yang bertujuan untuk memaksimalkan
sistem.

Dalam rangka menyediakan pengalaman yang adaptif kepada pengguna, Website
adalah sekumpulan halaman HTML yang dapat diakses melalui peramban web, dan dapat
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disesuaikan dengan berbagai perangkat seperti smartphone, tablet, dan gadget tanpa perlu
mengunduh aplikasi terlebih dahulu. Pendekatan "develop once run everywhere" telah
menjadi prinsip dalam pengembangan website, memungkinkan operasionalitasnya di berbagai
platform dengan sekali pengembangan. Untuk mengembangkan website, biasanya digunakan
teknologi web terbuka seperti HTML, CSS, dan JavaScript. Kemudian, website ini dapat di-
host pada server web yang ada dan diakses melalui URL standar melalui peramban web
(Rizal, 2023). Unit testing merupakan salah satu metode pengujian perangkat lunak yang
fokus pada pengujian bagian terkecil atau unit dari kode. Hal ini menjadi keterampilan yang
penting bagi para pengembang perangkat lunak, karena dapat membantu dalam mengurangi
kemungkinan adanya bug pada kode (Kua, 2019). Proses unit testing dilakukan seiring
dengan pembuatan kode sistem untuk memastikan bahwa kode tersebut sesuai dengan desain
yang telah direncanakan sebelumnya. Langkahlangkah dalam unit testing meliputi penulisan
test case untuk setiap fungsi dan metode yang ada, sehingga memungkinkan identifikasi dan
perbaikan kesalahan secara cepat. Jika setiap unit telah diuji dan berfungsi dengan baik, maka
pengujian perangkat lunak dianggap telah memenuhi persyaratan. Dalam metode ini, teknik
white box testing sering digunakan untuk memeriksa jalur-jalur tertentu guna memastikan
cakupan jalur yang lengkap dan deteksi error yang maksimum (Jatnika dan Irwan, 2019).
Proses unit testing adalah tahap implementasi perancangan sistem menjadi kumpulan
program atau unit program, dan setiap unit program akan diuji untuk memastikan kesesuaian
dengan spesifikasinya.

Penulisan ini merupakan bagian dari penelitian Perancangan Aplikasi Petshop
Berbasis Web yang bertujuan untuk menerapkan metode unit testing pada aplikasi tersebut.
Pengujian metode unit testing bertujuan untuk menemukan error, sehingga pengembang
dapat menindak lanjuti error tersebut selama pengembangan aplikasi petshop.

METODE PENELITIAN
Metodologi yang diterapkan dalam penyusunan penulisan agar dalam tahap pengujian dapat
terarah sesuai rencana dan mendapatkan hasil yang diharapkan antara lain:
1. Studi Literatur Metode studi literatur diterapkan dengan mengacu pada berbagai sumber

seperti buku, jurnal, internet, dan sumber lain yang relevan dengan topik penulisan ini.
Pendekatan ini juga digunakan sebagai dasar teoritis dalam penulisan ini.

2. Analisis
Analisis kebutuhan melibatkan proses definisi dan penentuan kebutuhan spesifik dari
aplikasi yang akan diuji.

3. Pengembangan Perangkat Lunak Pengembangan dilakukan dengan mengikuti langkah-
langkah yang diperlukan untuk membangun dan mengembangkan sebuah sistem, serta
memilih bagian-bagian tertentu yang akan dijadikan fokus dalam pengembangan
perangkat lunak.

4. Penerapan Unit Testing
Hasil produk kemudian diuji melalui metode unit testing menggunakan framework PHP
Unit. Dari tahap pengujian ini, dapat diketahui apakah aplikasi sudah sesuai dengan
desain yang telah direncanakan sebelumnya atau belum.

5. Evaluasi Evaluasi menyeluruh terhadap seluruh kegiatan dalam penelitian dilakukan
untuk dapat mencapai kesimpulan yang sesuai berdasarkan hasil unit testing.
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HASILDAN PEMBAHASAN
Dalam penelitian ini, penerapan unit testing menggunakan PHPUnit.

PHPUnit dipilih karena aplikasi ini dikembangkan menggunakan bahasa
pemrograman PHP. Kemudian pengujian dilakukan menggunakan metode white box testing
karena pengujian dilakukan bertahap dan melihat alur logika dengan menghitung jumlah
statement dengan cara melihat source code pada sistem yang dibuat. Teknik statement
coverage dipilih sebagai pengukur tingkat keberhasilan pengujian. Teknik ini dilakukan
dengan menjalankan data uji yang mencakup semua statement (source code) yang dijalankan
agar mencapai nilai 100% pada statement.

Tahapan pengujian dilakukan dengan memilih fungsi yang memiliki percabangan,
kemudian menghitung jumlah statement dan kondisi yang sudah ditentukan pada setiap
fungsi. Karena keterbatasan dalam penulisan di dalam laporan Tugas Akhir ini maka hanya
beberapa fungsi pada bagian Model yang akan disampaikan.

Tabel 3.1 Daftar Fungsi Model

Nama File Model Nama Fungsi

Jumlah
State ment

Jumlah
Kondisi

Login_mo
del

+login() 3 0
+is_user_exis
t() 7 1

+ get_role() 2 1
+
get_password(
)

2 1

+logged_user _id() 2 1

Register_ model

+register_user
() 3 2

+register_cust omer() 3 0

Contact_m
odel

+register_cont act() 4 1

Customer_ model

+data() 5 1
+is_coupon_e
xist() 2 1

+is_coupon_a
ctivet()

2 2

+is_coupon_e
xpired()

4 3

+get_coupon_
credit()

4 2

+get_coupon_
id()

3 1

Product_m
odel

+get_all_prod ucts() 2 0

+best_deal_pr oduct() 5 1

+is_product_e
xist() 2 1
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+product_data
() 3 0

+related_prod ucts() 2 1

+create_order
() 3 0

+create_order
_items() 2 0

Review_m
odel

+count_all_re views() 2 0

+get_all_revie ws() 2 3

+is_review_e
xist() 2 1

+review_data(
) 2 1

HASIL PENGUJIAN
Pengujian sistem menggunakan Unit testing yaitu PHPUnit dilakukan untuk mengetahui
seberapa baik program dapat terhindar dari kesalahan seperti kesalahan logika dan asumsi
pada eksekusi jalur yang tidak seharusnya.
Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan, diperoleh bahwa fungsi bagian Model pada
aplikasi petshop telah berhasil dilakukan dan aplikasi tersebut berjalan dengan baik sesuai
dengan proses bisnis yang telah dirancang, sehingga sistem siap digunakan oleh pengguna.
Terdapat 5 fungsi yang diuji yaitu fungsi is_user_exist(), register_user(), register_contact(),
data(), dan is_product_exist(). Pengujian dilakukan dengan mengubah source code menjadi
flowgraph untuk menentukan jalur yang dapat dilewati sebagai alur pengujian. Alur tersebut
digunakan untuk mendapatkan output sesuai dengan yang diharapkan dan akan digunakan
sebagai dasar pengujian. Setelah itu, dihitung tingkat keberhasilannya dengan menggunakan
teknik statement coverage untuk melihat persentasi keberhasilan sehingga diperoleh hasil
pengujian adalah 100%.
Hasil tingkat keberhasilan pengujian dapat dilihat pada Tabel 3.11 dimana telah dilakukan
pengujian untuk lima fungsi dan setiap pengujian pada akhirnya memperoleh nilai 100%.

Tabel 3.2 Tingkat Akurasi Pengujian
Fungsi yang

diuji
Jalur TC Jumlah PM

Berhasil

login()

3 TC01
-1

4/10 x
100% =
40%

2 TC01
-2

7/10 x
100% =
70%

1 TC01
-3

10/10 x
100% =
100%

register_user()
3 TC02

-1
2/3 x
100% =
66.7%
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2 TC02
-2

3/3 x
100% =
100%

1 TC02
-3

3/3
x100% =
100%

register_contact()

2 TC03
-1

4/4 x
100% =
100%

1 TC03
-2

4/4 x
100% =
100%

data()

2 TC04
-1

4/5 x
100% =
80%

1 TC04
-2

5/5 x
100% =
100%

is_product_exist(
)

2 TC05
-1

2/2 x
100% =
100%

1 TC05
-2

2/2 x
100% =
100%

Berdasarkan Tabel 3.12 telah dilakukan pengujian unit testing dengan tujuan menguji unit
terkecil dari aplikasi. Pada lima fungsi yang dipilih, semua fungsi yang diuji berhasil
memperoleh nilai coverage sebesar 100% menggunkan teknik statement coverage. Pengujian
white box testing dilakukan untuk memeriksa jalur yang ditentukan dan memastikan tidak
terjadi error. Pada tahap pertama pengujian, terdapat tiga pengujian yang tidak mendapatkan
nilai 100%, dikarenakan belum menjalankan keseluruhan statement. Kemudian dilakukan
pengujian selanjutnya, yaitu dengan jumlah statement yang telah ditambahkan. Tahapan
tersebut dilakukan hingga semua statement berhasil dijalankan. Semua fungsi yang
memperoleh nilai 100% dikatakan berhasil kerena telah melewati semua statement dan
kondisi logis pada source code yang telah dieksekusi dengan minimal test case dijalankan
dari jalur yang diperoleh melalui perhitungan dengan menggunakan metriks cyclomatic
complexity.

KESIMPULAN
Penerapan unit testing pada aplikasi web petshop telah dilakukan menggunakan framework
PHP. Metode pengujian yang digunakan adalah white box testing dengan teknik statement
coverage untuk mengukur tingkat keberhasilan. Unit testing dengan PHP dilakukan pada
setiap unit terkecil dalam aplikasi. Persentase keberhasilan pengujian dihitung berdasarkan
teknik statement coverage, dimana setiap test case dieksekusi minimal satu kali dan harus
melalui semua pernyataan kode hingga mencapai tingkat keberhasilan 100%. Pengujian pada
web lain seperti pada web mobile bisnis jasa laundry dan web aplikasi pemesanan kantin
online menggunakan metode yang sama juga berhasil mendapatkan hasil serupa.

SARAN
Dalam pengembangan aplikasi petshop dengan pengujian unit testing, terdapat beberapa
saran yang dapat diberikan. Pertama, penting untuk melakukan peningkatan fitur dan
perbaikan tahap demi tahap guna mengembangkan aplikasi web petshop ini yang saat ini
masih bersifat sederhana. Kedua, pada pengembangan selanjutnya, diharapkan mampu
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melakukan pengujian pada bagian kelas view dan controller dalam aplikasi. Terakhir,
penelitian selanjutnya dapat mencoba metode lain untuk menguji tingkat keberhasilan
sehingga hasilnya bisa dibandingkan dengan metode sebelumnya secara lebih akurat.
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