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Abstrak

Cwimie Kaisar merupakan salah satu usaha yang bergerak di bidang kuliner.
Sebelum dibuatkan sistem informasi point of sale, pihak Cwimie Kaisar masih
mencatat transaksi secara manual, yaitu menulis di kertas, kemudian setelah toko
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tutup, hasil pencatatan di kertas tadi akan dipindahkan satu-persatu ke microsoft

excel, yang mana hal tersebut membuat pencatatan transaksi terjadi dua kali. Maka Kata Kunci

dari itu dibuatkanlah sistem informasi point of sale untuk mempermudah Cwimie, Sistem Informasi,
pencatatan transaksisekaligus penggunadapat melihat rekapan daritransaksiyang  Point of Sale, Node.js.
telah tercatat. Penelitian menggunakan metode penelitian waterfall, yang terdiri

dari proses Communication, Planning, Modeling, Construction, dan Deployment.

Diawali dengan wawancara untuk mendapatkan informasi seputar proses bisnis

dari Cwimie Kaisar. Kemudian mengidentifikasi kebutuhan fungsional dari proses

bisnis yang ada, lalu membuat rancangan data flow diagram, basis data, dan antar

muka. Pada proses Construction sistem informasi dibuat menggunakan Node.js

dan basis data MySQL, dan ketika sudah jadi, maka akan dilakukan blackbox

testing dan user acceptance testing untuk menilai jalannya sistem informasi, yang

kemudian pada tahap deployment, sistem informasi akan diberikan kepada pemilik

Cwimie Kaisar. Dengan adanya sisteminformasi point of sale ini, pengguna dapat

menyimpan data transaksi secara langsung, dan juga dapat melihat rekap

penjualan, sehingga pemilik Cwimie Kaisar dapat menentukan langkah-langkah

yang akan diambil berdasarkan informasi dari rekap penjualan tersebut.

1. PENDAHULUAN

Kegiatan jual beli dilakukan sebagian orang untuk memenuhi kebutuhan hidup.
Kegiatan jual beli terutama di bidang makanan dan minuman sering dijumpai di kehidupan
sehari-hari kita. Agar kegiatan jual beli tersebut dapat meningkat, diperlukan pencatatan
pendapatan untuk mengetahui apakah kegiatan tersebut menghasilkan keuntungan atau malah
membuat Kkerugian.

Teknologi mempermudah pencatatan kegiatan jual beli yang dilakukan dikarenakan
teknologi dapat dengan mudah mencatat transaksi dengan detail. Selain mempermudah
pencatatan, dapat juga cacatan tersebut diringkas dan ditampilkan dalam grafik sehingga
mempermudah pengguna untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan.

Salah satu teknologi tersebut adalah Point of Sale (POS). Point of Sale merupakan
sistem yang membantu pengusaha untuk mengelola transaksi penjualan secara efisien dan
terorganisi.  Alasan  penggunaan POS  termasuk  meningkatkan efisiensi  transaksi,
mempercepat proses penjualan, memantau keuntungan dan kerugian. Dengan menggunakan
POS, pengusaha dapat lebih mudah mengelola bisnis mereka dengan menghasilkan laporan
keuangan dan analitik yang akurat dan real-time.

Penggunaan aplikasi berbasis web memiliki Kkeuntungan dalam aksesibilitas,
skalabilitas, pemeliharaan yang mudah, dan kemampuan untuk diakses dari berbagai perangkat
dan sistem operasi. Selain itu, pengembangan program berbasis web memungkinkan untuk
integrasi dengan sistem lain, berbagi data dan informasi secara real-time, serta lebih hemat
biaya dalam pengembangan dan pemeliharaannya. ;

Sistem Informasi Point of Sale ini dibuat menggunakan metodologi waterfall yang
terdiri dari Communication, Planning, Modeling, Construction, dan Deployment. Bagian
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< © Communication berisi wawancara dengan pihak Cwimie Kaisar guna mempermudah

identifikasi kebutuhan, kemudian melakukan perencanaan untuk pelaksanaan penelitian, lalu
dibentuk rancangan-rancangan untuk menentukan alur dan basis data yang dibutuhkan, setelah
itu dibuatlah sistem informasinya. Setelah Sistem tersebut jadi, maka akan langsung dilakukan
testing untuk menilai jalannya aplikasi.

Aplikasi sistem informasi Cwimie Kaisar ini dibuat berbasis web menggunakan bahasa
Javascript dan Node.js untuk menjalankan program tersebut. Node.js adalah platform
pemrograman yang populer karena kemampuannya dalam mengembangkan aplikasi web dan
jaringan yang cepat dan skalabel. Node.js memiliki arsitektur berbasis event-driven yang
memungkinkan pengembang untuk membuat aplikasi yang responsif dan mudah di-maintain.
Selain itu, Node.js juga memiliki banyak modul dan pustaka yang tersedia, serta komunitas
pengembang yang besar dan aktif yang dapat membantu dalam memecahkan masalah dan
mengembangkan aplikasi.

Cwimie Kaisar adalah salah satu usaha yang bergerak di bidang kuliner. Terletak di JI.
Gubernur Suryo Selatan B.01, Probolinggo, Jawa Timur. Cwimie Kaisar berjualan makanan
cwimie sebagai makanan utama-nya, dan minuman Milky Jelly sebagai minuman khas dari
Cwimie Kaisar. Cwimie Kaisar berdiri sejak tahun 2015 namun pemilik usaha ingin
meningkatkan kegiatan penjualan, maka dari itu diperlukan kegiatan pencatatan agar pemilik
usaha dapat mengetahui alur keuangan dari usaha tersebut.

Proses pencatatan transaksi pada Cwimie Kaisar masih manual, yaitu masih ditulis pada
secarik kertas, kemudian pada saat toko tutup, pemilik memasukkan data transaksi tersebut ke
dalam microsoft excel satu-persatu. Mencatat transaksi dengan cara tersebut terlalu
menghabiskan banyak waktu, dikarenakan pengguna mencatat transaksi dua kali, yang pertama
mencatat pada secarik kertas, kemudian mencatat pada microsoft excel.

Maka dari itu pembuatan sistem informasi Point of Sale untuk usaha Cwimie Kaisar
diperlukan agar mempermudah kegiatan usaha Cwimie Kaisar dalam mencatat transaksi secara
detail, juga mempermudah mendapat informasi dari transaksi-transaksi tersebut dan dapat
melihat perkembangan usaha dari waktu ke waktu.

2. METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini menjelaskan mengenai tahapan pengerjaan sesuai dengan metode Yyang
digunakan.

Y

Communication Planning

>

Modeling

F 3

Deployment < Construction

Gambar 2.1 Metodologi Penelitian
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* Communication
- Pada bagian communication ini berisi langkah langkah untuk mendapatkan informasi
atau pengumpulan data sebagai modal awal dari pembuatan suatu aplikasi. Metode
pengumpulan data yang akan dilakukan yaitu:

1.  Observasi, melakukan pengumpulan data dengan melihat secara langsung proses bisnis
berjalan. Data dikumpulkan dengan cara menganalisis secara langsung ke tempat
penelitian.

2. Wawancara, melakukan pengumpulan data dengan bertanya langsung kepada bapak Riz
Nurmaji selaku pemilik usaha Cwimie Kaisar untuk memperoleh data yang diperlukan.

3. Studi literatur, yang dilakukan adalah untuk mengumpulkan data dari penelitian-
penelitian yang serupa sehingga mempermudah dalam pembuatan fitur-fitur yang
diperlukan dalam aplikasi.

Planning
Tahapan ini untuk menentukan jadwal dari pembuatan sistem informasi dari dimulainya

pengambilan data, menentukan kebutuhan fungsional, merancang alur sistem mformasi,

merancang basis data, kemudian membuat sistem informasi. Setelah sistem informasi tersebut
telah selesai dibuat, dapat dilakukan testing dan jika Ilolos, maka sistem mformasi akan
langsung diserahkan kepada pihak Cwimie Kaisar.

Modeling
Tahapan ini berisi perancangan dan permodelan arsitektur sistem sistem yang berfokus

pada perancangan sistem, perancangan basis data, dan tampilan antar muka.

Perancangan Sistem

Berdasarkan informasi yang telah dikumpulkan, rancangan sistem dapat dibuat. Pada
bagian ini berisi data flow diagram (DFD) dari Sistem Informasi Point of Sale.

Data Flow Diagram (DFD) digunakan untuk menggambarkan aliran data di dalam suatu
sistem informasi. DFD memberikan pandangan tingkat tinggi tentang bagaimana data bergerak
melalui suatu sistem dan bagaimana data tersebut diolah. Diagram ini terdiri dari beberapa
simbol yang mewakili proses, data, penyimpanan data, dan aliran data.

Perancangan Basis Data

Basis data dirancang menyesuaikan dengan rancangan sistem. Berikut ini adalah
tahapan dari perancangan basis data:

A. CDM

Model data yang menggambarkan konsep dan hubungan antara entitas atau objek dalam
suatu domain bisnis atau organisasi. CDM terdiri dari diagram yang menggambarkan entitas
dan atributnya, serta relasi dan hubungan antara entitas tersebut.

B. PDM

Model data yang lebih detail dan konkrit daripada CDM, karena mencakup detail fisik
seperti tipe data dan ukuran kolom. PDM juga dapat menunjukkan bagaimana entitas dan relasi
yang telah ditentukan dalam CDM akan diimplementasikan dalam basis data yang spesifik.
PDM terdiri dari diagram yang menunjukkan tabel, kolom, kunci, indeks, dan relasi antar tabel.
Perancangan Tampilan Antar Muka

Setelah bagian sistem dan database telah dirancang, bagian selanjutnya adalah tampilan
antar muka. Bagian ini merupakan bagian tampilan yang dilihat oleh pengguna aplikasi
menggunakan software balsamig mockup.

Construction ,
Pada tahapan ini, dilakukan proses implementasi dari rancangan sistem yang: telah

dibuat. Dengan menggunakan Node.Js dalam pembuatan sistem informasi Cwimie Kaisar,*

yang menggunakan bahasa pemrograman Javascript, untuk framework yang digunakah adalah - “

Express, dan database yang digunakan adalah MySQL. .
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**, {' < Setelah dilakukan implementasi pada aplikasi yang telah dirancang, dilakukan tahap
testing Untuk mengecek performa aplikasi serta menemukan kesalahan menggunakan metode
black box testing.

Deployment
Pada tahapan ini, dilakukan implementasi hasil dari sistem informasi yang telah
berhasil lolos black box testing. Sistem informasi tersebut diberikan kepada bapak Riz Nurmaji

selaku pemilik usaha Cwimie Kaisar.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Communication

Berdasarkan metodologi yang dijelaskan pada bab 3 skripsi ini, dimana pada tahap
Komunikasi bertujuan untuk mengomunikasikan apa saja kebutuhan yang diperlukan dalam
rangka memahami dan mencapai tujuan yang ingin dicapai.

Observasi

Observasi dilakukan di tempat Cwimie Kaisar berada, yang beralamat di JI. Gubernur
Suryo selatan B1, Kota Probolinggo, Jawa Timur. Kegiatan ini dilakukan pada tanggal 23 Juli
2022. Kegiatan ini dilakukan untuk mengobservasi kegiatan transaksi yang dilakukan oleh
Cwimie Kaisar.

Sebelum menggunakan sistem informasi point of sale, pemilik Cwimie Kaisar masih
mencatat secara manual transaksi yang telah dilakukan, dan setelah toko tutup pemilik Cwimie
Kaisar akan mencatat kembali transaksi yang telah dilakukan satu — persatu pada microsoft
excel.

Setelah menggunakan sistem informasi point of sale diharapkan pemilik Cwimie Kaisar
tidak perlu mencatat kembali transaksi yang ada, dikarenakan transaksi akan langsung

Cwi mie -
sKaisar l ‘
e Y
= |1

& &

asisar

=3 =2

S —

G}arr 3. A >i Cwimie
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© Wawancara
- Kegiatan wawancara dilakukan kepada pemilik langsung Cwimie Kaisar yang bernama

Riz Nurmaji. Kegiatan wawancara ini bertujuan untuk mendapatkan informasi sesuai
kebutdhan untuk membuat sistem informasi yang akan digunakan, juga untuk menggali
informasi tentang produk-produk apa saja yang disediakan oleh Cwimie Kaisar ini.
Studi Literatur

Studi Literatur dilakukan untuk mengumpulkan informasi yang akan digunakan untuk
pembuatan website yang berkaitan dengan point of sale. Studi literatur ini didapat dari berbagai
sumber mulai dari media elektronik seperti Youtube, Google sampai media cetak seperti buku,
skripsi dari mahasiswa yang telah lulus dan sebagainya.
Analisa Kebutuhan Fungsional

Setelah melakukan wawancara, langkah berikutnya adalah menganalisis hasil
wawancara dan merumuskan kebutuhan sistem. Kebutuhan sistem berupa kebutuhan
fungsional yakni fitur yang harus ada dalam sistem. Fitur-fitur yang sudah dirumuskan
disajikan pada Tabel 3.1

Tabel 3.1 Kebutuhan Fungsional

No Kode Kebutuhan Fungsional Hak Akses
1 KFO01 Login Pemilik
Kasir
2 KF02 Melihat rekap penjualan Pemilik
3 KFO03 Melihat data akun Pemilik
4 KF04 Menambah data akun Pemilik
5 KFO05 Mengubah data akun Pemilik
6 KFO06 Menghapus data akun Pemilik
7 KFQ7 Melihat data cabang Pemilik
8 KFO08 Menambah data cabang Pemilik
9 KF09 Mengubah data cabang Pemilik
10 KF10 Menghapus data cabang Pemilik
11 KF11 Melihat data produk Pemilik
Kasir
12 KF12 Menambah data produk Pemilik
13 KF13 Mengubah data produk Pemilik
14 KF14 Menghapus data produk Pemilik
15 KF15 Melihat data kategori Pemilik
16 KF16 Menambah data kategori Pemilik
17 KF17 Mengubah data kategori Pemilik
18 KF18 Menghapus data kategori Pemilik
19 KF19 Melihat data transaksi Kasir
20 KF20 Menambah data transaksi Kasir
21 KF21 Mengubah data transaksi Kasir
22 KF22 Mengubah password akun Pemilik
Kasir
23 KF23 Logout Pemilik

Kasir
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! - Kegiatan communication dilakukan pada tanggal 21 Juli 2023 sampai dengan tanggal

4 Agustus 2023, kemudian kegiatan modeling dilakukan pada tanggal 5 Agustus 2023 sampai
dengan tanggal 25 Agustus 2023, kemudian construction dilakukan pada tanggal 26 Agustus
sampai dengan tanggal 8 Oktober, kemudian testing dilakukan pada tanggal 9 Oktober 2023
sampai dengan tanggal 23 Oktober 2022.
Modeling

Proses penyusunan desain sistem informasi melibatkan tahapan yang mencakup
rancangan dan pemodelan sistem dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD) untuk
menampilkan aliran dari data. Selain menggunakan DFD, penulis juga menggunakan CDM
dan PDM untuk membuat desain database, serta menggunakan wireframe untuk desain tata
letak antarmuka sistem.
Perancangan Sistem

Perancangan sistem ini dirancang dengan menggunakan Data Flow Diagram, yang
mana berisi proses — proses yang terjadi pada sistem informasi ini, mulai dari diagram konteks
hingga diagram level 2.
Data Flow Diagram (DFD)
A. Diagram Konteks (Level 0)

~ Username, password, 1d_akun,
id_cabang, id_produk, id_kategori, dan

id_transaksi

Sistem
Informasi
Paint of Sale

_username, password,
id_produk, id_transaksi

Kasir

data_akun, data_cabang, data_produk,

data_produk dan data_transaksi data_kategori, dan data_transaksi

Gambar 3. 2 Sequence Diagram - Log In
Gambar 3.2 menunjukkan diagram konteks, terdapat 2 entity yang menunjang proses

Sistem Informasi Point of Sale, yaitu Kasir dan Pemilik. Pemilik memiliki hak akses lebih
banyak dibandingkan dengan Kasir.
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< B: Diagram Level 1

data_transaksi

2
id_transaks
id_transaksi Melihat -
Rekap
Penjualan
2
3
Akun
username password —
4
id_cabang v o J
engelola —Dl Caban Transaksi —
Cabang J
S

username, password

- J
id_produk 5
Produk
Mengelola

Produk

id_kategori 6
Kategori

Mengelola
Kategori

S

id_transaksi Mengelola
Data
Transaksi

]

Ganti
Password

> 9
{ Logout

Gambar 3. 3. Diagram Level 1

Gambar 3.3 menunjukkan fungsi — fungsi utama atau proses ada, aliran data, external
entity, dan data store yang digunakan pada sistem yang diusulkan. Dalam diagram level 1

terdapat:
1) Sembilan proses, yaitu login, melihat rekap penjualan, mengelola akun, mengelola cabang,

mengelola produk, mengelola kategori, mengelola data transaksi, ganti password, dan

logout.
2) Lima Data Store, yaitu transaksi, akun, cabang, produk, dan kategori.

3) Dua Eternal Entity, yaitu Pemilik dan Kasir.
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L e piag(\ram Level 2 Proses 3 Mengelola Akun.

data_akun

3.1

Melihat
Akun
~—

 aa
3.2

N id_akun Mengubah |data_akun '
Pemilik Data = Akun

Akun
-/

ST TEER
3.3

id_akun

Menghapus data_akun

Data Akun

| —

Y
3.4 data_akun

» Menambah
Data Akun

—

Gambar 3. 4 Diagram Level 2 Proses 3 Mengelola akun

Gambar 3.4 menunjukkan detail proses pada proses 3 mengelola akun, yaitu proses 2.1
melihat akun, proses 2.2 mengubah data akun, proses 2.3 menghapus akun, dan proses 2.4
menambah akun. Seluruh proses tersebut dilakukan oleh bagian pemilik.

D. Diagram Level 2 Proses 4 Mengelola Data Cabang.

data_cabang

4.1

—————pf{ Melihat
Cabang

a4
4.2

data_cabang

Menambah q
Cabang y

Pemilik >

- J
Cabang
oY
4.3
id_cabang data_cabang j
R
Mengubah
Cabang

id_cabang 4.4 data_cabang

-
menghapus
Cabang

Gambar 3. 5 Diagram Level 2 Proses 4 Mengelola Data Cabang

§ > ‘.» >
Gambar 3.5 menunjukkan proses mengelola data cabang, terdapat 4 proses, yaltu proSes N 4
3.1 melihat cabang, proses 3.2 menambah cabang, proses 3.3 mengubah cabang, proses” :
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¢ megghapus cabang. Seluruh proses melewati data store Cabang dan kemudian disalurkan ke

entity-pemilik.

E. Diagra?n Level 2 Proses 5 Mengelola Produk.

data_produk

5.1

Pemilik

Melihat
Produk
-/

SETER
5.2

data_produk

id_prod

Menambah
Produk

-/
53

uk Mengubah

id_prod

Produk
-/

a1
5.4

data_produk

‘ produk

x

uk Menghapus

Produk
-/

data_produk

data_produk

Gambar 3. 6 Diagram Level 2 Proses 5 Mengelola Produk

Gambar 3.6 menunjukkan detail proses pada proses 5 mengelola produk, yaitu proses
5.1 melihat produk, proses 5.2 menambah produk, proses 5.3 mengubah produk, proses 5.4
menghapus produk, dan proses 5.5 mengelola kategori. Seluruh proses tersebut dapat diakses
oleh bagian pemilik dan hanya proses melihat produk yang dapat diakses oleh kasir.

E. Diagram Level 2 Proses 6 Mengelola Kategori.

data_kategori

6.1

Melihat

Kategori
—

45
6.2

Menambah

data_kategori

Pemilik

Kategori
~—

a0
6.3

P
id_kategori

id_kategori

Mengubah

Kategori

data_kategori

Kategori
(S —

YR
6.4

data_kategori

Menghapus

Kategori
-/

Gambar 3. 7 Diagram Level 2 Proses 6 Mengelola Kategori

>
Y

Gambar 3.7 menunjukkan proses dari 6 Mengelola Data Kategori, terdapat 4 pfoses, oL
yaitu proses 6.1 melihat kategori, proses 6.2 menambah Kategori, proses 6.3 mengubah » )
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L katggori, _proses 6.4 menghapus kategori. Seluruh proses melewati data store Kategori dan
kemuiaﬁ disalurkan ke entity pemilik.

F. DiagFam Level 2 Proses 7 Mengelola Data Transaksi

7.1

Melihat
Data N
Transaksi
-/

ST
7.2

Menambah | data_transaksi

Data
Kasir Transaksi
-
Transaksi

7.3 ’

id_transaksi Mel:n)%%labah data_transaksi

Transaksi
-/

data_transaksi

Gambar 3. 8 Diagram Level 2 Proses 7 Mengelola Data Transaksi

Gambar 3.8 menunjukkan detail proses pada proses 7 mengelola data transaksi, yaitu
proses 7.1 melihat data transaksi, proses 7.2 menambah data transaksi, proses 7.3 mengubah
data transaksi.

Perancangan Basis Data
Conceptual Data Model (CDM)

akun

id_user =pi> |nteger =M=
cabang username Variable characters (255) <M>
id caban <pi>_ Inteder <M= | akun-cabang | Tullname: Variable characters (253) <M=
man ﬁae T s (R, ! "™ password Variable characters (255) <M=
p— 9 g i (10221 role Variable characters (255) <M=
a am.a ariable characters ( ) cabang Integer M

ldentifier_1 <pi= dentifier_1_<pi>

akun-transaksi

detail_transaksi transaksi
id_detail =<pi= Integer =M= id_transaksi =pi= Variable characters (1024) =M=
kuantitas Integer <M= |detail_transaksi-transaksi | nama_pelanggan Variable characters (255)
; 1 " | tanggal Timestamp <M=
laentifier_1 <pl>, alasan_ganti Variable characters (1024)
Identifier_1 <pi=

detail_transkaksi-produk

produk
id_produk <pi> Integer ==
nama_produk Variable characters (255) <M=
harga Integer <M=
ldentifier_1 <pi=

produk-kategori

kategori >
id_kateqori <pi= |nteger <M= b
nama_kategori Variable characters (255) <M= > o
>
Identifier_1 <pi= 4

Gambar 3. 9 Conceptual Data Model
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PR o g;ambar 3.9 memperlihatkan rancangan database yang akan digunakan untuk
menyimpan data-data yang dibutunkan untuk menjalankan Use case. Tabel yang digunakan
adalah akgn, cabang, transaksi, transaksi batal, detail transaksi, produk,dan kategori.

Physical Data Model (PDM)

akun
id_user int =pk=
cabang id_cabang int <fle>
id cabang int =pk= et username  varchar(255)
nama_cabang varchar(255) fullname varchar(255)
alamat varchar(1024) password  varchar(255)
role varchar(255)
cabang int
detail_transaksi
id detail int <pk=> transaksi
id_produk it <fk2> id _transaksi varchar(1024) <pk>
id_tra.nsaksi yarchar(1024) <flk1=> - id_user int <fk=
kuantitas int nama_pelanggan  varchar(255)
tanggal timestamp
alasan_ganti varchar(1024)
produk
id produk int =pk>
id_kategori int =fle>
nama_produk varchar(255)
harga int
¥
kategori
id kategori int =pk=

nama_kategori Erchar(255)

Gambar 3. 10 Physical Data Model

Gambar 3.10 memperlihatkan Physical Data Model yang merupakan hasil generate dari
Conseptual Data Model yang menggambarkan pengalokasian foreign key pada masing-masing
table.

Perancangan Tampilan Antarmuka

Perancangan Tampilan Antar Muka digunakan sebagai alat bantu yang sangat berguna
dalam mempermudah proses pembuatan aplikasi. Pada skripsi ini, penggunaan-nya menjadi
salah satu langkah kunci dalam tahap perancangan aplikasi dengan tujuan untuk
menggambarkan struktur, tata letak, dan fungsi-fungsi utama yang akan diimplementasikan
dalam aplikasi yang sedang dikembangkan. Berikut merupakan tampilan antar muka yang telah
dibuat untuk menggambarkan tata letak elemen untuk halaman web yang akan dibuat:
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Gambar 3. 11 Antarmuka KFO1 — Login
Gambar 3.11 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur login. Jika akun memiliki
role sebagai Pemilik akan diteruskan pada halaman dashboard (rekap penjualan) dan jika akun
memiliki role sebagai kasir maka akn diteruskan pada halaman penjualan.

KF02 — Melihat Rekap Penjualan

A Web Page

<: $ x Q lhltgs:/lcwiemieka'\snr

) @)

Cwiemie Kaisar

Dashboard

Akun Klik menu
Produk

Catatan Transaksi

. .
-Admln

oard
Masukkan Tanggdr @ Sampai: @

v

Gambar 3. 12 Antarmuka KF02 — Melihat Rekap Penjualan

Gambar 3.12 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur melihat rekap penjualan.
Halaman ini hanya bisa dimasuki oleh akun dengan role pemilik. Pada halaman ini berisi grafik
batang yang menunjukkan rekap penjualan dari produk dari waktu yang ditentukan. >
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R KF‘03‘~—Melihat Data Akun

a @ x Q (https:/ /ewiemiekaisar

Cwiemie Kaisar

Dashboard
Akun
ProdukKlik menu

Catatan Transaksi

Halaman Akun

I Tambah Akun I Daftar

id Akun
1

2

3

Username

ladmin

[anonim

lorem

TRole
pemilik
kasir

kasir

Cabang

Utama
Utama

Garuda

Gambar 3. 13 Antarmuka KF03 — Melihat Data Akun

Gambar 3.13 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur melihat data akun. Pada
halaman ini tampil seluruh data akun yang ada, terdapat data id akun, username, fullname, role,
dan cabang. Pengguna dapat menambah, merubah dan menghapus data akun pada halaman ini
dengan mengklik tombol yang tersedia.

KF04 — Menambah Data Akun

A X))

Cwiemie Kaisar || =

Dashboard

Akun

Produklik menu
Catatan Transaksi | [(Jemseh aen o
o ——

aaaaa

nnnnn

mmmmmmmmm

tams

nnnnn

uuuuuu

Klik tombol

Halaman Tambah Akun

Gambar 3. 14 Antarmuka KF04 — Menambah Data Akun

Gambar 3.14 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menambah data akun.
Untuk masuk ke form tambah akun, pengguna harus mengklik tombol tambah akun. Kemudian
pengguna mengisi form yang ada, setelah itu klik submit untuk mengirim form tersebut dan

akun telah berhasil ditambahkan.
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Gambar 3. 15 Antarmuka KFO5 — Mengubah Data Akun

Gambar 3.15 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur mengubah data akun. Klik
tombol edit pada data akun yang ingin diubah, kemudian akan dipindahkan ke halaman form
edit akun. Setelah itu pengguna dapat mengedit informasi yang ada, lalu klik submit untuk
menerapkan perubahan yang ada.

KF06 — Menghapus Data Akun

QD X} s ) @D 1@
Cwiemie Kaisor || = 8 Admin Criemie Kaisor | = S Admin
Doshboard Dashboard
A Halaman Akun Halaman Akun
Produk Produk
Cotaton Transaksi | [Temsen g Kiik tombol Cotatan Transcksi | [Tombansur
s Trome = Caarg = [ Deemams == ==
it fme e bemtc fotams [fmape—o| fosmn (R
nnnnnnnnnn [kasic. [Vtama ihapus edit anoni [Vtama |namus edt
lhapus edit [lorem. [Garuda |ropus edit

| #|

Gambar 3. 16 Antarmuka KF06 — Menghapus Data Akun

Gambar 3.16 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menghapus data akun. Klik
tombol hapus pada akun yang akan dihapus, kemudian akan muncul pesan konfirmasi,
kemudian klik YA untuk menghapus dan klik TIDAK untuk membatalkan penghapusan akun.

KF07 — Melihat Data Cabang

“Avieh Foge

Akun
Halaman Akun .00

mmmmmmm

# #|

Gambar 3. 17 Antarmuka KFO7 - Melihat Data Cabang

Gambar 3.17 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur melihat data cabang. Pada
halaman ini tampil seluruh data cabang yang ada, terdapat data id cabang dan alamat. Pengguna_
dapat menambah, merubah dan menghapus data cabang pada halaman ini dengan jméngklik

tombol yang tersedia.
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Klik tombol

Gambar 3. 18 Antarmuka KFO08 — Menambah Data Cabang

Gambar 3.18 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menambah data cabang.
Untuk masuk ke form tambah cabang, pengguna harus mengklik tombol tambah cabang.
Kemudian pengguna mengisi form yang ada, setelah itu klik submit untuk mengirim form
tersebut dan data cabang telah berhasil ditambahkan.

KF09 — Mengubah Data Cabang

"AWeb Page

Q0 X

OO X Q) s
Cwiemie Kaisar || = Cwiemis Kasar | =

[Eomm ] in =
Dashboard = Dashboard
Akun Halaman Daftar Cabang Akun
Produk Produk

Cotatan Transoksi Cataton Transaksi

3 Admin

Halaman Edit Cabang

Klik tombol

d

Gambar 3. 19 Antarmuka KF09 - Mengubah Data Cabang

Gambar 3.19 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur mengubah data cabang.
Klik tombol edit pada data cabang yang ingin diubah, kemudian akan dipindahkan ke halaman

form edit cabang. Setelah itu pengguna dapat mengedit informasi yang ada, lalu Klik submit
untuk menerapkan perubahan yang ada.

KF10 — Menghapus Data Cabang

QO X0 (

‘A Vieh Page.

A Web Poge.

Cwiemie Kaisar

— 1&

QO X} mmenses

Dashboard

Akun

Produk

Cotatan Transaksi

3 Admin

Halaman Daftar Cabang

lik tombol

[Cwiemie Kaisar
Dashboard

Produk
Gatatan Transaksi

Halaman Daftar Cabang

Kerbal ke halomon Akun | [ Tambah Caban.

Rama Atom
| 3awe napus bt
|1 Sumatra napus edt

#]

Gambar 3. 20 Antarmuka KF10 — Menghapus Data Cabang

Gambar 3.20 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menghapus data cabang.. .
Klik tombol hapus pada cabang yang akan dihapus, kemudian akan muncul pesan kenfirmasi? . * \
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© kenjudian. klik YA untuk menghapus dan Kklik TIDAK untuk membatalkan penghapusan

cabang.

KF11= Melihat Data Produk

AWeb Page

O w x {} [ https.//cwiemiekaisar ) @ )
Cwiemie Kaisar = aAdmin

Dashbeard

Kiik menu | Halaman Produk
Produk | Tambah Produk | Daftar Kategori I
atatan TransaKE™a 5 Froduk Nama Produk

1 lorem
2 ipsum

3 dolor

Harga [Gambar

15000

13000

5000

lgambar makanan
lgambar makanan

lgambar minuman

Kategori

makanan
makanan

minuman

4

Gambar 3. 21 Antarmuka KF11 — Melihat Data Produk

Gambar 3.21 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur melihat data produk. Pada
halaman ini tampil seluruh data produk yang ada, terdapat data id produk, nama produk, harga,
gambar, dan kategori. Pengguna dapat menambah, merubah dan menghapus data produk pada
halaman ini dengan mengklik tombol yang tersedia.

KF12 — Menambah Data Produk

Web Page

QOXG E

A vieD Foge

Cwiemie Koisar

Dashboard
Akun
Produk

Catatan Transaksi | Lmm

#|

Gambar 3. 22 Antarmuka KF12 — Menambah Data Produk

Gambar 3.22 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menambah data produk.
Untuk masuk ke form tambah produk, pengguna harus mengklik tombol tambah produk.
Kemudian pengguna mengisi form yang ada, setelah itu klik submit untuk mengirim form
tersebut dan data produk telah berhasil ditambahkan.
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Gambar 3. 23 Antarmuka KF12 - Mengubah Data Produk

Gambar 3.23 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur mengubah data produk.
Klik tombol edit pada data produk yang ingin diubah, kemudian akan dipindahkan ke halaman
form edit produk. Setelah itu pengguna dapat mengedit informasi yang ada, lalu klik submit
untuk menerapkan perubahan yang ada.

KF14 — Menghapus Data Produk

“Avieh Paga. ‘AWeb Page

) €O ) €O

Cwiemie Kaisar [ = 3 Admin Admin
Dashboard = - 2
Akun Halaman Produk Akun Halaman Preduk
proa S | ez | Kik tombol e
Catatan Transoksi | FEvmeas P T W o Catatan Transaksi Lem

e e __ | rosonen oo s
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Gambar 3. 24 Antarmuka KF14 - Menghapus Data Produk

Gambar 3.24 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menghapus data produk.
Klik tombol hapus pada produk yang akan dihapus, kemudian akan muncul pesan konfirmasi,
kemudian Klik YA untuk menghapus dan klik TIDAK untuk membatalkan penghapusan
produk..

KF15 — Melihat Data Kategori

AWeb Page AWeb Poge.

Q0 X} oo — QD X Q oo —

Cwiemie Kaisar
Doshboard
Akun

Produk

Catatan Transaksi T Froduk

® samin Cwiemie Keisar | = 3 Admin
Dashboard

Akun Halaman Daftar Kategori

L . 7] 7]

Gambar 3. 25 Antarmuka KF15 — Melihat Data Kategori

Gambar 3.25 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur melinat data kategori.*Pada,
halaman ini tampil seluruh data kategori yang ada, terdapat data id kategori dan namakategori»
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R Pengguna dapat menambah, merubah dan menghapus data kategori pada halaman ini dengan
mengklik™ tombol yang tersedia.

KF16°= Menambah Data Kategori

A vieh Page AWeb Page

O X Q) =

Cwiemie Kaisar || = ® jdmin
Dashboard

Klik tombol

#| #|

Gambar 3. 26 Antarmuka KF16 — Menambah Data Kategori

Gambar 3.26 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menambah data kategori.
Untuk masuk ke form tambah kategori, pengguna harus mengklik tombol tambah kategori.
Kemudian pengguna mengisi form yang ada, setelah itu klik submit untuk mengirim form
tersebut dan kategori telah berhasil ditambahkan.

KF17 — Mengubah Data Kategori

) € QD X} o - )&

® ~qmin Cwiemie Kaisar | = 8 Admin
Doshboard
Alun Halaman Edit Kategori
Produk

Klik tombol Catatan Transoksi

Gambar 3. 27 Antarmuka KF17 — Mengubah Data Kategori

Gambar 3.27 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur mengubah data kategori.
Klik tombol edit pada data kategori yang ingin diubah, kemudian akan dipindahkan ke halaman
form edit kategori. Setelah itu pengguna dapat mengedit informasi yang ada, lalu Klik submit
untuk menerapkan perubahan yang ada.

KF18 — Menghapus Data Kategori

| |QD XD - ) €O
2 Admin Ml = & Admin
Doshboard
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Catatan Transaksi
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Gambar 3. 28 Antarmuka KF18 — Menghapus Data Kategori
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< % 4  ¢Gambar 3.28 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menghapus data kategori.

Kliﬁ tombol hapus pada kategori yang akan dihapus, kemudian akan muncul pesan konfirmasi,
kemudian Kklik YA untuk menghapus dan Klik TIDAK untuk membatalkan penghapusan

kategori.

KF19 — Melihat Data Transaksi

A Web Page

o c> X Q (https://cwiemiekaisar ) @
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Gambar 3. 29 Antarmuka KF 19 - Melihat Data Transaksi

Gambar 3.29 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur melihat data transaksi kasir.
Pada halaman ini tampil seluruh data transaksi pada hari saat aplikasi digunakan. Terdapat 2
tabel, tabel atas berisi transaksi yang dibatalkan oleh kasir, sedangkan tabel bawah berisi tabel
seluruh data transaksi pada hari aplikasi digunakan.

Pada tabel atas berisi id transaksi, username Kkasir, asal cabang, alasan pembatalan
pesanan, dan tanggal. Pada tabel bawah terdapat data id transaksi, username kasir, tanggal, dan
aksi pembatalan transaksi untuk membatalkan data transaksi tersimpan pada basis data.

KF20 — Menambah Data Transaksi
Q0 X Q hitps.//cwiemiekaisar & )

Cwiemie Kaisar = & Kasir
Penjualan | X N
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Total Rp. 33.000
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Gambar 3. 30. Menambah Data Transaksi
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e o 4 Cjambar 3.30 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur menambah data transaksi.
Halaman“ini berisi data produk yang ada, yang kemudian dapat dipilih oleh role kasir untuk
disimpan. sebagai data transaksi.

KF21 — Mengubah Data Transaksi
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Gambar 3. 31 Antarmuka KF21 - Mengubah Data Transaksi

Gambar 3.31 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur mengubah data transaksi
kasir. Perubahan data transaksi ini berfungsi untuk mengubah status pembatalan dari transaksi

yang dapat dilakukan oleh role kasir. Kasir juga wajib memberikan alasan kenapa transaksi
tersebut dibatalkan.

KF22 — Mengubah Password Akun
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Gambar 3. 32 Antarmuka KF22 — Mengubah Password Akun

Gambar 3.32 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur mengubah password akun.
Klik profil kemudian akan muncul 2 tombol, Klik tombol ganti password, kemudian akan
dipindahkan ke halaman form ganti password. Setelah itu pengguna dapat mengubah password,
lalu Klik submit untuk menerapkan perubahan yang ada.
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Gambar 3. 33 Antarmuka KF23 — Logout

Gambar 3.33 menunjukkan skenario ketika mengakses fitur logout. Kilik profil
kemudian akan muncul 2 tombol, klik tombol logout, kemudian akan dipindahkan ke halaman
Login.

Construction

Pengkodean aplikasi dilakukan ketika data yang dibutuhkan telah terpenuhi. Proses
pengkodean dengan menggunakan Node.JS melibatkan penulisan kode program, pengaturan
konfigurasi, penggunaan library dan pengujian aplikasi untuk memastikan kualitas dan Kinerja
yang baik. Berikut adalah hasil dari pengerjaan sistem informasi Point of Sale:

Deployment

User  Acceptance  Testing  (UAT) dilakukan  setelah  produk  selesai
dikembangkan. Pada tahap ini, produk yang telah selesai dikembangkan akan diuji
oleh  pengguna  untuk  memastikan bahwa  produk  tersebut  sesuai  dengan
kebutuhan dan harapan yang telah ditetapkan sebelumnya.

Skenario  user  acceptance  testing  disusun  meliputi  langkah-langkah
pengujian, output yang diinginkan, hasil pengujian, dan catatan singkat untuk tiap
fitur dalam modul. Tahap pengujian dilakukan di rumah bapak Riz Nurmaji, selaku pemilik
usaha Cwimie Kaisar yang terletak di kota Probolinggo pada tanggal 1 Juni 2023. Setelah
dilakukan pengujian dan dinyatakan lolos oleh pemilik usaha Cwimie Kaisar, Sistem Informasi
Point of Sale diberikan kepada pemilik usaha.

KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan hasil skripsi ini, dapat disimpulkan bahwa perancangan sistem dimulai
dengan tahap komunikasi dan studi literatur untuk menentukan kebutuhan fungsional dari
sistem yang akan dibuat, kemudian dilakukan modeling untuk membuat perancangan sistem,
perancangan basis data dan juga tampilan antar muka. Selanjutnya, dilakukan pengembangan
sistem informasi menggunakan Node.JS. Lalu setelah sistem informasi telah dikembangkan,
dilakukan blackbox testing untuk menilai apakah sistem informasi ini layak digunakan. Setelah
blackbox testing dilakukan, dilanjutkan dengan user acceptance testing yang dilakukan oleh
pemilik Cwimie Kaisar. Setelah UAT disetujui, Sistem Informasi Point of Sale diserahkan
kepada pemilik usaha Cwimie Kaisar.
Saran

Dalam rangka peningkatan fungsionalitas dari sistem informasi, disarankan untuk
melakukan pengembangan lebih lanjut dengan penambahan fitur-fitur baru. Salah “Satunya
adalah fitur inventory untuk mengetahui stok dari produk, sehingga pengguna _dapat-
memperhatikan stok dari produk yang tersedia agar tidak terjadi kesalahan pemesapart. *
dikarenakan produk telah habis. -

>
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