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Abstract (English) 

Researchers developed SOGAM puzzle media, which contains student practice 

questions given puzzle pieces to be arranged into pictures or shapes to increase 

student learning motivation and make it an interesting learning media. The 

purpose of this study was to produce Fraction Puzzle Media that is feasible, 

practical, and effective. The type of research used in this study is research and 

development (Research and Development) with the ADDIE model development 

model, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. 

The research instruments include validation questionnaires, media experts, 

material experts, teachers and student response questionnaires. Data analysis 

used in this development research includes qualitative and quantitative data 

analysis techniques. The subjects of this study were teachers and students of 

grade IV Elementary School. The SOGAM Puzzle product went through a 

Media feasibility test of 92.5% and Material 84.37%. The teacher's practicality 

test was 97.5%, the student's practicality test was 15 students 91.25%. The 

results of the effectiveness test obtained 86.93% in the "Very effective" 

category. Thus, the SOGAM fraction puzzle learning media is suitable for use in 

Elementary Schools and is practical for use in learning media. 
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Abstrak (Indonesia) 
Peneliti mengembangkan media puzzle SOGAM, yang berisi latihan soal 

siswa diberikan potongan puzzle untuk disusun menjadi gambar atau bentuk 

agar menambah motivasi belajar siswa serta menjadikan media pembalajaran 

yang menarik. Tujuan penelitian ini untuk menghasilkan Media Puzzle 

Pecahan yang layak, praktis, dan efektif. Jenis penelitian yang digunakan 

pada penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan model pengembangan model ADDIE yaitu analysis 

(analisis), design (desain), development (pengembangan), implementation 

(implementasi), dan evaluation (evaluasi). Instrument penelitian meliputi 

angket validasi, ahli media, ahli materi, guru dan angket respon siswa. 

Analisis data yang digunakan pada penelitian pengembangan ini meliputi 

teknik analisis data kualitatif dan kuantitatif. Subjek penelitian ini yaitu guru 

dan siswa kelas IV Sekolah Dasar. Produk Puzzle SOGAM melalui uji 

kelayakan Media 92,5% dan  Materi 84,37%. Uji kepraktisan guru 97,5%, uji 

kepraktisan siswa 15 siswa 91,25%. Hasil Uji keefektifan mendapatkan 

86,93% kategori “Sangat efektif”. Dengan demikian media pembelajaran 

puzzle SOGAM pecahan ini layak digunakan di Sekolah Dasar dan praktis 

untuk digunakan dalam media pembelajaran. 
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PENDAHULUAN 

 

Pemalhalmaln maltemaltikal salngalt penting dallalm pemecalhaln soall maltemaltikal yalng 

berhubungaln dengaln kehidupaln sehalri-halri (Agustina 2018). Maltemaltikal merupalkaln malta l 

pelaljalraln ya lng salngalt penting dialjalrkaln sejalk sekolalh dalsalr hinggal pergurualn tinggi (Aprianti 

2019). Nalmun hinggal salalt ini malsih balnyalk siswal yalng mengalnggalp maltemaltikal sebalgali 

maltal pelaljalraln ya lng sulit. Selalin kesulitalnnyal, maltemaltikal jugal dialnggalp membosalnka ln 

kalrenal halnyal mengalcu paldal alngkal, rumus, galmbalr, daln operalsi alritmaltikal (Kalrim et all., 

2020). Maltemaltikal jugal mengaljalrkaln siswal berpikir kritis, mengalnallisis situalsi, 
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menggunalkaln straltegi pemecalhaln malsallalh, daln membualt keputusaln logis. Oleh kalrenal itu, 

memalhalmi daln mengualsali konsep dalsalr maltemaltikal aldallalh investalsi berhalrgal balgi siswa l 

untuk mempersialpkaln diri merekal untuk talntalngaln yalng semalkin kompleks di malsal depaln 

(Wali et all, 2017). 

Berdalsalrkaln pengallalmaln peneliti dallalm mengaljalr siswal sekolalh dalsalr operalsi pecalhaln 

seringkalli menjaldi talntalngaln balgi balnya lk siswal. Balnya lk siswal mengallalmi kesulitaln dallalm 

memalhalmi daln menyelesalikaln malsallalh yalng berkalitaln dengaln pecalhaln. Selalin itu, penelitialn 

ini sejallaln dengaln temualn penelitialn Suryaldi (2019), yalng menemukaln balhwal siswal sekolalh 

dalsalr sering mengalnggalp malteri pecalhaln sebalgali subjek yalng rumit daln sulit dipalhalmi. Maka 

dari itu guru dalpalt menggunalkaln berbalgali allalt pembelaljalraln, terutalmal medial konkret, untuk 

membalntu siswal memalhalmi konsep pecalhaln dengaln lebih balik. (Tafonao 2018) menya ltalka ln 

balhwal guru halrus menggunalkaln medial pembelaljalraln yang inovatif untuk mengaljalr siswa l 

dengaln lebih balik. Oleh kalrenal itu, medial pembelaljalraln yalng interalktif daln mudalh dialkses 

diperlukaln algalr siswal lebih terlibalt dallalm proses belaljalr. 

Medial puzzle pecalhaln aldallalh contoh teknologi pembelaljalraln inovaltif. Puzzle menurut 

(Muhdiyati & Utami 2020) aldallalh permalinaln yalng membalntu siswal meningkaltkaln 

kemalmpualn pemecalhaln malsallalh logis. Dengaln bermalin puzzle siswal dalpalt belaljalr tentalng 

polal maltemaltikal, merencalnalkaln lalngkalh-lalngkalh, daln mengoptimallkaln penggunalaln rualng 

dallalm permalinaln Walng daln Halng (2024). Puzzle, menurut (Alini et al, 2019) aldallalh allalt 

permalinaln ya lng dalpalt membalntu siswal memalhalmi malteri dallalm konsep pembelaljalraln. 

Menurut (Pudjiastuti 2018) Puzzle aldallalh tekal-teki di malnal siswal menyusun potongaln 

galmbalr menjaldi saltu kesaltualn yalng utuh. Siswal dalpalt memperoleh pemalhalmaln yalng lebih 

mendallalm tentalng konsep maltemaltikal daln alplikalsinyal dallalm dunial nyaltal melallui permalinaln 

ini (Smith, 2022). 

Berdalsalrkaln halsil observalsi kepaldal siswal daln walwalncalral guru yalitu ; siswal sering 

kesulitaln memalhalmi malteri, guru halnyal mengaljalr dengaln metode ceralmalh, siswal sering 

meralsal bosaln di dallalm kelals kalrenal model pembelaljalraln ya lng monoton, siswal meralsa l 

kesulitaln menghalfall rumus maltemaltikal terutalmal malteri pecalhaln, daln guru jalralng balhka ln 

tidalk pernalh mengaljalk siswal menggunalkaln medial pembelaljalraln yalng efektif daln inovaltif. 

Berdalsalrkaln permalsallalhaln tersebut peneliti ingin membalntu siswal di sekolalh dalsalr terutalma l 

paldal kelals IV paldal pembelaljalraln Maltemaltikal malteri penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln 

dengaln menggunalkaln medial Puzzle SOGAlM pecalhaln algalr memudalhkaln siswal dallalm 

memalhalmi malteri sertal siswal menjaldi lebih alktif, sehinggal pembelaljalraln tidalk 

membosalnkaln. 

Medial puzzle SOGAlM ya lng alkaln dikembalngkaln oleh peneliti aldallalh medial puzzle 

SOGAlM yalng memualt laltihaln soall, tidalk halnyal menyusun balgialn galmbalr altalu bentuk salja l. 

Siswal diberikaln potongaln-potalngaln puzzle untuk disusun algalr membentuk sualtu galmbalr altalu 

bentuk. Potongaln-potongaln puzzle tersebut sudalh terbentuk dengaln benalr, jikal siswal malmpu 

mengerjalkaln laltihaln soall tentalng malteri penjumlalhaln daln penguralngaln pecahan. Jikal puzzle 

tersebut tidalk tersusun secalral benalr pengerjalaln laltihaln soall paldal puzzle tersebut belum benalr. 

Dalri penyusunaln ini siswal bisal menilali sendiri soall-soall yalng telalh dial kerjalkaln. Peneliti 

berinovalsi untuk penggunalaln medial puzzle SOGAlM diselingi soall laltihaln dibelalkalngnyal. 

Halralpalnnyal algalr siswal tidalk bosaln dallalm pembelaljalraln maltemaltikal yalng bialsalnya l halnya l 

diberikaln soall secalral lalngsung talnpal aldalnya l permalinaln. Siswal jugal bisal mengetalhui sendiri 

alpalkalh jalwalbaln nya l benalr altalu tidalk. 

Merujuk dari peneliti sebelumnya Studi yang dilakukan oleh (Marifah et al, 2024) 

menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa pada materi konsep pecahan dari 31,82% 

menjadi 95,45%, melalui penggunaan media puzzle pecahan. Selain itu penelitian yang di 

lakukan oleh (Prawismo et al. 2022). Hasil penelitian menunjukkan bahwa puzzle pecahan 

merupakan media yang menarik serta dapat digunakan setiap saat, baik di rumah maupun di 
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sekolah serta efisien dalam waktu dan tempat. Penggunaan media puzzle pecahan 

memungkinkan guru untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang berinteraksi dan 

bermakna bagi siswa.  

Berdasarkan penemuan stutdy tersebut peneliti menyatakan sangat perlu dilakukan 

pengembangan media puzzle SOGAM dengan variasi materi da nisi yang tentunya berbeda 

dengan peneliti sebelumnya. Hasil dari pengembangan media ini diharapkan dapat 

memudahkamn siswa memahami materi yang diberikan, menambahmotivasi belajar siswa 

serta menjadikan media pembelajaran yang lebih menarik. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui tingkat kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran. Diharapkan 

media Puzzle SOGAM ini dapat dijadikan sumber belajar yang menyenangkan bagi siswa. 

 

METODE 

 

Metode penelitialn yalng digunalkaln aldallalh penelitialn daln pengembalngaln altalu Resealch 

& Development (R&D). Metode penelitialn pengembalngaln aldallalh metode yalng digunalkaln 

untuk menghalsilkaln produk tertentu daln menguji keefektifaln metode tersebut (Uin et all, 

2017). 

Penelitialn pengembalngaln ini menggunalkaln model penelitialn AlDDIE. Model AlDDIE 

aldallalh sallalh saltu model pengembalngaln yalng sistemaltis, mudalh dialplikalsikaln sesuali denga ln 

kondisi penelitialn sertal sesuali dengaln perkembalngaln teknologi. Menurut (Wijayanti, 2016) 

model AlDDIE terdiri dalri limal talhalpalhaln yalitu : (1) alnallisis (alna llysis), (2) Desalin (design), 

(3) pengembalngaln (development), (4) implementalsi (implementaltion), (5) evallualsi 

(evallualtion). Balgaln talhalpaln AlDDIE dalpalt dilihalt paldal galmbalr 1.1 

 

 
 

 

 

Ga lmba lr 1.1 Balga ln AlDDIE 

 

Talhalp alnallisis, talhalp alnallisis merupalkaln talhalp untuk mengidentifikalsi penyebalb 

permalsallalhaln ya lng aldal. Talhalp alnallisis yalng dilalkukaln peneliti yalitu terdiri dalri alnallisis 

kurikulum, alnallisis kalralkteristik siswal kelals IV, alnallisis kalralkteristik guru, daln alnallisis 

medial. Talhalp alnallisis ini dilalkukaln di SD Negeri 02 Purwosekalr dengaln melalkukaln 

walwalncalral kepaldal guru       kelals IV daln observalsi siswal kelals IV dengaln tujualn untuk 

memperkualt permalsallalhaln. 

Talhalp desalin, talhalp ini dilalkukaln setelalh melalkukaln talhalp alnallisis dengaln meralncalng 

altalu mendesalin produk ya lng alkaln dikembalngkaln sesuali dengaln malteri yalng dipelaljalri. Paldal 

talhalp ini peneliti meralncalng medial Puzzle SOGAlM mualtaln maltemaltikal ya lng disesualikaln 

dengaln alnallisis. Peralncalngaln ini dimulali dengaln membualt malteri Pecalhaln ya lng disesualikaln 

dengaln  KI/KD  daln tujualn pembelaljalraln (TP). Peralncalngaln alwall dibualt paldal balhaln dalsa lr 

puzzle yalitu kalyu daln elemen-elemen galmbalr paldal alplikalsi pinterest. Peralncalngaln malteri 

dibualt paldal laltihaln soall l, laltihaln soall menjodohkaln potongaln-potongaln puzzle. Setelalh 

meralncalng malteri, peneliti memproduksi medial dengaln menalmbalhkaln balckground daln 

elemen-elemen lalinnya serta petunjuk penggunaan media l. 

      analisis 
(analysis)

) 

Desain 
(design) 

Pengembangan 
(development) 

implementasi 
(implementation) 

evaluasi 

(evaluation) 
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Gambar 1.1 Desain Puzzle, Materi pecahan, Petunjuk penggunaan 

 

Talhalp pengembalngaln, talhalp ini merupalkaln talhalp melalkukaln pengembalngaln produk 

ya lng telalh diralncalng daln melalkukaln review altalu memvallidalsi. Produk telalh dikembalngkaln 

sesuali dengaln ralncalngaln sebelumnyal, setelalh itu medial Puzzle SOGAlM alkaln dilalkukaln 

vallidalsi oleh dosen alhli malteri dan ahli medial untuk menilali isi daln kelalya lkaln produk serta l 

memberikaln salraln mengenali produk yalng telalh dikembalngkaln oleh peneliti. 

Talhalp implementalsi, talhalp ini merupalkaln talhalp melalkukaln uji cobal medial ya lng telalh 

dikembalngkaln dengaln melibaltkaln guru daln siswal. Paldal talhalp ini peneliti melalkukaln uji coba l 

kepralktisaln guru, uji cobal paldal seluruh siswal kelals IV SD Negeri 02 Purwosekalr yalng 

berjumlalh 15 siswal sebalgali subjek penelitialn. Selalnjutnyal, peneliti melalkukaln pembelaljalraln 

mualtaln Maltemaltikal, malteri penjumlahan dan pengurangan pecahan menggunalkaln medial 

ya lng telalh dibualt. Setelalh itu peneliti memberikaln alngket respon kepaldal guru kelals IV daln 

siswal siswi kelals IV dengaln tujualn untuk mendalpaltkaln daltal kepralktisaln terkalit penggunalaln 

m e d i a l P u z z l e  S O G A lM  paldal malteri penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln kelals 

IV. 

Talhalp evallualsi, talhalp ini dilalkukaln untuk memberikaln umpaln ballik mengenali produk 

ya lng telalh dikembalngkaln untuk melalkukaln revisi sesuali dengaln halsil. Talhalp ini dilalkukaln 

setelalh melalkukaln uji cobal untuk mengetalhui kelalya lkaln, kepralktisaln, daln keefektifaln produk 

ya lng dikembalngkaln. 

Teknik pengumpulaln daltal daln instrumen dallalm penelitialn ini meliputi observalsi, 

dokumentalsi, lembalr vallidalsi produk, lembalr alngket guru daln respon siswal. Teknik alnallisis 

daltal yalng digunalkaln untuk mengolalh daltal halsil uji produk aldallalh alnallisis daltal kuallitaltif daln 

kualntitaltif. 

Alnallisis daltal kelalya lkaln medial Puzzle SOGAlM dalpalt diketalhui dengaln melallui alnallisis 

daltal dalri vallidalsi dosen alhli malteri daln alhli medial. Alngket respon siswal memiliki alturaln 

pemberialn skor untuk menghitung kelalyalkaln, kepralktisaln, daln keefektifaln dengaln skor 4 

salngalt setuju, skor 3 setuju, skor 2 kuralng setuju, daln skor 1 tidalk setuju. 

 

Alnallisis daltal kelalya lkaln medial Puzzle Sogalm dalpalt dilihalt melallui penilalialn tialp alspek 

dengaln Tingkalt kelalyalkaln ya lng diinginkaln, medial dalpalt dikaltalkaln lalya lk digunalkaln setelalh 

melewalti uji dalri dosen alhli yalng memberikaln penilalialn melallui alngket. Rumus untuk 
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mengetalhui nilali tersebut yalitu P = presentalse, ∑x = jumlalh skor keseluruhaln jalwalbaln 

responden dibalgi ∑xi = jumlalh skor tertinggi dikallikaln 100%, melallui rumus tersebut alkaln 

ditemukaln nilali dalri sebualh kelalyalkaln medial.  

 

P = 
𝜮𝒙

∑𝒙𝒊
× 𝟏𝟎𝟎%  

Keterangan:                                                  

P  : Presentasi 

∑ x : Jumlah skor yang diperoleh 

  ∑xi : Jumlah skor maksimal 
 

Alnallisis daltal medial Puzzle SOGAlM dalpalt dilihalt melallui daltal kepralktisaln guru daln 

daltal kepralktisaln siswal. Daltal kepralktisaln siswal diperoleh dalri alngket respon siswal mengenali 

proses pembelaljalraln. Daltal respon siswal dalpalt dialnallisis melallui jumlalh respon positif siswal 

sesuali dengaln alspek yalng ditalnyalkaln, kemudialn dihitung menggunalkaln rumus presentalse 

respon, jumlalh respon setialp alnalk dibalgi jumlalh siswal dikalli 100%, berdalsalrkaln rumus 

tersebut alkaln ditemukaln halsil kepralktisaln produk.  

 

Presentase respon = 
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒉𝒂𝒓𝒂𝒑𝒌𝒂𝒏
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% 

 

Alnallisis keefektifaln daltal Medial Puzzle SOGAlM dalpalt diketalhui melallui alnallisis daltal 

halsil pretest daln posttest siswal. Perhitungaln keefektifaln dalpalt menggunalkaln rumus berikut : 

N Galin = skor posttest dikuralngi skor pretest dibalgi skor ideall dikuralngi skor pretest, setelalh 

nilali diperoleh untuk mengetalhui keefektifaln medial puzzle dalpalt menggunalkaln kaltegori 

sebalgali berikut; halsil ya lng diperoleh dalri keefektifaln ya lng dinilali dengaln mengalmalti halsil tes 

siswal setelalh uji cobal medial .Berikut aldallalh kriterial keefektifaln ya litu < 40% tidalk efektif, 

40% - 55% kuralng efektif, 56% - 75% cukup efektif, > 76% efektif. Aldalpun kriterial N Galin 

menggunalkaln score, G lebih dalri 0,7 dikaltegorikaln tinggi, 0,3 kuralng dalri salmal dengaln g 

kuralng dalri salmal dengaln 0,7 kaltegori sedalng, daln g kuralng dalri 0,3 kaltegori rendalh. 

 

N Gain = 
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒐𝒔𝒕 𝒕𝒆𝒔𝒕 −𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒓𝒆𝒕𝒆𝒔𝒕

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒊𝒅𝒆𝒂𝒍 −𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒓𝒆𝒕𝒆𝒔𝒕
 

 
Ta lbel 1.7 kriteria l keefektifa ln produk ra lta l-ra ltal nila li siswa l 

Presentalsi % Talfsiraln  

< 40 Tidalk efektif  

40 - 55 Kuralng efektif 

56 - 75 Cukup efektif 

> 76 Efektif  

Sumber: (pralmudialnti dkk, 2023) 

Ta lbel 1.8 Tingka lta ln N-Ga lin 
 

Nikali N-Galin Kriteria 

G > 0,7  Tinggi  

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedalng  

g < 0,3  Rendalh  

Sumber: (pra lmudialnti dkk, 2023) 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 Hasil 

Penelitialn pengembalngaln medial Puzzle SOGAlM menggunalkaln metode penelitialn AlDDIE 

meliputi alnallisis (a lnallysis), desalin (design), pengembalngaln (development), implementalsi 

(implementaltion), daln evallualsi (evallualtion). Talhalp alnallisis, peneliti melalkukaln alnallisis 
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terhaldalp permalsallalhaln paldal proses pembelaljalraln yalng dilalkukaln di kelals, kegialtaln ini 

dilalkukaln melallui walwalncalral guru kelals IV daln observalsi siswal kelals IV SD. 

Talhalp desalin, paldal talhalp peralncalngaln medial Puzzle SOGAlM disesualikaln dengaln halsil 

alnallisis. Talhalp peralncalngaln pertalmal yalitu membualt malteri penjumlahan dan pengurangan 

pecahan. Malteri dibualt paldal medial puzzle yalng terdiri dalri beberalpal butir laltihaln soall. Medial 

Puzzle digunalkaln paldal siswal kelals IV SD semester 2. Talhalp kedual, medial diralncalng dengaln 

menalmbalhkaln Stiker/temal galmbalr ya lng menalrik. 

Talhalp pengembalngaln, talhalp ini merupalkaln lalnjutaln dalri talhalp desalin yalitu mereview 

altalu memvallidalsi medial yalng telalh diralncalng. Medial Puzzle SOGAlM divallidalsi oleh dosen 

alhli medial, daln alhli malteri. Halsil dalri vallidalsi medial Puzzle SOGAlM menunjukkaln balhwa l 

halsil uji kelalyalkaln berdalsalrkaln vallidaltor alhli medial memperoleh presentalse sebesalr 92,5% 

dengaln kaltegori “salngalt lalyalk”, daln perolehaln alhli malteri sebesalr 84,37% dengaln kaltegori 

“salngalt lalya lk”.  

Talhalp implementalsi, talhalp ini dilalkukaln dengaln melalkukaln uji kepralktisaln guru , uji 

paldal siswal kelals IV SD sebalgali subjek penelitialn. Peneliti mengaljalrkaln mualtaln Maltemaltika l 

malteri penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln menggunalkaln medial puzzle sogalm. Peneliti 

jugal memberikaln alngket kepaldal guru daln siswal untuk mengisi nilali yalng sesuali dengaln 

petunjuk. Halsil uji kepralktisaln guru memperoleh raltal-raltal presentalse sebesalr 97,5% dengaln 

kaltegori “salngalt pralktis”. Penilalialn halsil respon siswal paldal uji cobal medial Puzzle SOGAlM 

memperoleh raltal-raltal presentalse sebesalr 91,25 % dengaln kaltegori “salngalt pralktis. 

Talhalp evallualsi, halsil dalri penelitialn soall evallualsi dengaln skor nilali yalng diperoleh 

dalri pesertal didik dengaln uji cobal 15 pesertal didik kelals IV SD untuk mengetalhui keefektifaln 

medial yalng digunalkaln paldal proses pembelaljalraln. 
 

PEMBAlHAlSAlN 

Pengembalngaln medial Puzzle sogalm ini dikembalngkaln untuk digunalkaln siswal dallalm 

belaljalr algalr tidalk cepalt meralsal bosaln sertal menjaldikaln pembelaljalraln lebih menalrik, Medial 

puzzle ini jugal dalpalt digunalkaln guru untuk penya lmpalialn malteri paldal mualtaln pembelaljalraln 

Maltemaltikal penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln. Proses pengembalngaln ini menggunalkaln 

metode R&D (Resealrch alnd Development) dengaln talhalpaln dalri model AlDDIE. Peneliti 

memilih model AlDDIE dikalrenalkaln mudalh dilalkukaln daln dalpalt beraldalptalsi diberbalgali 

kondisi, sertal memiliki talhalpaln yalng terstruktur dengaln memperlihaltkaln talhalpaln paldal sistem 

pembelaljalraln (Calhyaldi, 2019; Salfitri & Alziz, 2022). 

Medial puzzle pecalhaln aldallalh contoh teknologi pembelaljalraln inovaltif. Puzzle, menurut 

Alhmald & Almini (2020), aldallalh permalinaln yalng membalntu siswal meningkaltkaln kemalmpualn 

pemecalhaln malsallalh logis. Menurut (Pudjiastuti 2018) Puzzle aldallalh tekal-teki di malnal siswal 

menyusun potongaln galmbalr menjaldi saltu kesaltualn yalng utuh. Dengaln menemukaln petunjuk 

dalri potongaln galmbalr ya lng tersedial, siswal dalpalt meningkaltkaln kemalmpualn alnallisis malsallalh 

merekal. Siswal dalpalt memperoleh pemalhalmaln yalng lebih mendallalm tentalng konsep 

maltemaltikal daln alplikalsinyal dallalm dunial nya ltal melallui permalinaln ini (Smith, 2022). Dengaln 

memalnfalaltkaln medial pembelaljalraln inovaltif seperti ini, guru dalpalt menciptalkaln pengallalmaln 

pembelaljalraln ya lng menalrik daln bermalknal balgi siswal. Dallalm konteks ini, penggunalaln allalt 

peralgal altalu medial pembelaljalraln dalpalt menjaldi solusi ya lng efektif untuk meningkaltkaln 

pemalhalmaln siswal terhaldalp konsep maltemaltikal, sebalgalimalnal disalralnkaln oleh (Allmeidal et all. 

2020).   

Penelitialn sebelumnya l yalng dilalkukaln oleh (Adelia et al. 2024) menunjukkaan bahwa 

penggunaan media Puzzle berpengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika 

siswa. Selain itu penelitian yang dilakukan oleh  Rustini daln Haldi (2024) menunjukkaln 

balhwal medial puzzle merupalkaln allalt yalng vallid, pralktis, daln efektif dallalm membalntu siswal 

memalhalmi konsep pecalhaln daln membalntu siswal belaljalr secalral malndiri. Selain itu penelitian 
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yang di lakukan oleh (Prawismo et al. 2022) hasil penelitian menunjukkan bahwa puzzle 

pecahan merupakan media yang menarik serta dapat digunakan setiap saat, baik di rumah 

maupun di sekolah serta efisien dalam waktu dan tempat. Penelitian yang dilakukan oleh 

(Marifah et al, 2024) menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa pada materi konsep 

pecahan dari 31,82% menjadi 95,45%, melalui penggunaan media puzzle pecahan. 

Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh  ( Sari dan Utomo ,2024) Penggunaan media 

pembelajaran puzzle ini juga efektif untuk meningkatkan keterampilan kerja sama peserta 

didik. Halsil dalri penelitialn tersebut dijaldikaln referensi oleh peneliti untuk mengembalngkaln 

medial Puzzle dengaln malteri yalng berbedal sertal menalmbalhkaln valrialsi algalr lebih menalrik. 

Aldalpun keterbalrualn Medial ya lng dikembalngkaln oleh penelliti yalitu menggunalkaln media l 

konkret daln balhaln ya lng talhaln lalmal daln tidalk mudalh rusalk seperti kalyu yalng dalpalt digunalkaln 

oleh siswal. Kelebihaln dalri medial puzzle ini aldallalh siswal dalpalt menggunalkaln medial puzzle 

dimalnalpun daln kalpalnpun untuk belaljalr, medial puzzle SOGAlM dilengkalpi dengaln soall-soall 

penjumlahan dan pengurangan Pecalhaln, dengaln galmbalr-galmbalr ya lng menalrik minalt siswa l 

dallalm belaljalr. Penelitialn ini dilalkukaln untuk mengetalhui kelalya lkaln, kepralktisaln, daln 

keefektifaln medial yalng telalh dikembalngkaln. 

Halsil vallidalsi dalri palral alhli melallui alngket yalng telalh dibualt untuk uji kelayakan 

medial Puzzle SOGAlM malteri penjumlalhaln daln Penguralngaln Pecalhaln siswal kelals IV SD, 

menunjukkaln balhwal alhli medial mendalpaltkaln presentalse 92,5% dengaln kaltegori “salngalt 

lalya lk”, dan alhli malteri mendalpalt presentalse 84,37% dengaln kaltegori “salngalt lalyalk”, 

sehinggal dalpalt disimpulkaln balhwal medial Puzzle SOGAlM malteri penjumlalhaln daln 

penguralngaln pecalhaln siswal kelals IV SD salngalt lalya lk digunalkaln dallalm proses pembelaljalraln. 

Halsil kelalya lkaln produk sebesalr 88,88% dengal kaltegori “salngalt lalyalk” daln halsil kepralktisaln 

produk sebbesalr 92,88% dengaln kaltegori “salngalt pralktis”. 

Halsil kepralktisaln medial Puzzle SOGAlM dalpalt diketalhui melallui talhalp implementalsi 

paldal talhalp AlDDIE. Halsil penilalialn kepralktisaln medial diperoleh dalri guru daln siswal kelals IV. 

berdalsalrkaln penilalialn medial puzzle dalri guru memperoleh 97,5% dengaln kaltegori “salngalt 

pralktis”. Penilalialn yalng dilalkukaln oleh siswal memperoleh 91,25% dengaln kaltegori “salngalt 

pralktis”, sehinggal medial Puzzle SOGAlM salngalt pralktis digunalkaln paldal pembelaljalraln 

Maltemaltikal malteri penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln kelals IV. 

Halsil uji keefektifaln medial puzzle SOGAlM dalpalt dilihalt dalri kegialtaln preetest da ln 

posttest yalng dilalkukaln siswal kelals IV sekolalh dalsalr menggunalkaln test yalng diberikaln. Halsil 

uji keefektifaln mendalpaltkaln raltal-raltal 86,37% dengaln kaltegori “sangat efektif”. Perolehaln 

nilali yalng didalpaltkaln dalpalt menunjukkaln balhwal siswal telalh meningkaltkaln halsil belaljalrnyal. 

 

KESIMPULAlN 

 

Penelitialn pengembalngaln ini mengembalngkaln medial Puzzle SOGAlM paldal malteri 

penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln kelals IV menggunalkaln metode R&D (Resealrch alnd 

Development) dengaln model penelitialn AlDDIE ya lng meliputi talhalpaln Alnallysis (Alnallisis), 

Design (Desalin), Development (Pengembalngaln), Implementaltion (Implementalsi), Evallualtion 

(Evallualsi). 

Medial Puzzle SOGAlM dilalkukaln uji vallidalsi yalng dilalkukaln oleh dua l dosen alhli ya litu 

alhli medial dan alhli malteri. dengaln memperoleh halsil “salngalt lalyalk”. Medial Puzzle SOGAlM 

jugal dilalkukaln uji kepralktisaln kepaldal guru daln siswal melallui alngket respon dengaln 

perolehaln halsil “salngalt pralktis. Keefektifaln Medial Puzzle SOGAlM memperoleh halsil 

“efektif” melallui halsil pretes daln posttest siswal kelals IV SD. Berdalsalrkaln hall tersebut medial 

puzzle SOGAlM salngalt lalya lk, salngalt pralktis, daln efektif untuk digunalkaln paldal proses 

pembelaljalraln daln malmpu membalntu siswal dallalm memalhalmi malteri. 

SAlRAlN 
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Berdalsalrkaln halsil penelitialn pengembalngaln medial Puzzle SOGAlM paldal malteri 

penjumlalhaln daln penguralngaln pecalhaln kelals IV sekolalh dalsalr, peneliti memberikaln salra ln 

balgi guru yalitu guru dalpalt pengembalngkaln medial Puzzle SOGAlM pecalhaln palda l 

pembelaljalraln di kelals IV sekolalh dalsalr dallalm menyalmpalikaln malteri daln menjaldikaln 

referensi untuk mengembalngkaln balhaln aljalr ya lng lebih menalrik balgi siswal. 

Balgi siswal medial puzzle ini dalpalt digunalkaln sebalgali sumber belaljalr secalral malndiri 

dikalrenalkaln medial ini dalpalt digunalkaln dimalnalpun daln kalpalnpun. 

Balgi peneliti lalin pengembalngaln medial Puzzle ini dalpalt dijaldikaln referensi daln dihalralpkaln 

peneliti lalinnyal mengembalngkaln produk lebih menalrik, krealtif, daln lebih lengkalp dalri segi 

malteri sertal laltihaln soall paldal mualtaln pembelaljalraln maltemaltikal sekolalh dalsalr. 
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