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Abstract  
This research aims to develop Lumio interactive learning media office 

management materials and evaluate their quality in terms of relevance, 

practicality, and effectiveness. The research methodology used is Research and 

Development (R&D) using the ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) development model. The subject of this study is 

XI students, a class majoring in office management at Tunas Pembangunan 

Vocational School. Based on the research that has been carried out, the following 

results have been obtained: (1) Lumio-based learning media on office 

management materials has been successfully developed with 

https://www.hellosmart.com/link/249867. (2) based on the results of expert 

validation, it is known that web-based learning media in the basic management 

subject of class XI office management at SMK Tunas Pembangunan Jakarta is 

very feasible to use with an average validation score of 77.00% for media experts 

with the category of "feasible" as a learning medium. The average validation 

score of material experts is 96.00% with the category "very feasible" as a 

learning medium. 

Article History 

Submitted: 2 Agustus 2024 

Accepted: 9 Agustus 2024 

Published: 10 Agustus 2024 

 

Key Words 

learning media, web, 

lumio, office management, 

research and development 

(RnD) 

Abstrak  
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif  

Lumio  materi manajemen perkantoran dan mengevaluasi kualitasnya dari segi 

relevansi, kepraktisan, dan efektivitas. Metodologi penelitian yang digunakan 

adalah Research and Development (R&D) dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa XI, kelas jurusan manajemen 

perkantoran di SMK Tunas Pembangunan. Berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan diperoleh hasil sebagai berikut : (1) media pembelajaran berbasis Lumio 

pada materi manajemen perkantoran telah berhasil dikembangkan dengan 

alamathttps://www.hellosmart.com/link/249867. (2) berdasarkan hasil validasi ahli 

diketahui bahwa media pembelajaran berbasis web pada mata pelajaran dasar 

manajemen kelas XI manajemen perkantoran di SMK  Tunas Pembangunan 

Jakarta sangat layak untuk digunakan dengan hasil rata - rata skor validasi ahli 

media 77,00 % dengan kategori “layak” sebagai media pembelajaran. Rerata skor 

validasi ahli materi 96,00 % dengan kategori “sangat layak” sebagai media 

pembelajaran 
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Pendahuluan  

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan besar 

dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk pendidikan. Media pembelajaran interaktif berbasis 

web merupakan sebuah inovasi yang dapat menunjang proses belajar mengajar. Salah satu 

platform yang memiliki potensi besar untuk menunjang pembelajaran adalah Lumio. Materi 
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manajemen perkantoran yang memerlukan pemahaman mendalam baik teori maupun praktik 

dapat disampaikan dengan lebih efektif melalui media interaktif berbasis web. 

Penggunaan internet di Indonesia sudah mencapai 77% dari jumlah total penduduk 

Indonesia. Hal ini didapat berdasarkan dari penilitian  data Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet 

Indonesia (2023) , dari data tersebut dirilis bahwa pada kurun waktu 2021-2022 penduduk yang 

telah terkoneksi internet sebayak 210 juta jiwa dari total penduduk 275 juta jiwa..  

Beberapa  hasil  penelitian  sebelumnya  menunjukkan  bahwa  media  interaktif Lumio  

by Smart dapat mengoptimalkan  hasil belajar  siswa  terutama dalam  halkompetensi  siswa 

sertamotivasi  siswa. Penggunaan  media  interaktif Lumio pada  penelitian Meneses (2024) hasil 

penelitian yang di implementasikan memperlihatkan bahwasanya media Smart Learning Suite 

Online (Lumio  By  Smart)  ini  memperkuat  kompetensi  matematika  siswa. Penelitian  Inanta  

(2024)  juga menunjukkan  hasil  bahwasannya  penggunaan  media  interaktif  berupa   

berpengaruh  positif  pada  pencapaian  belajar  siswa.   

Berdasarkan Data dari APJII (2023)Indonesia merupakan salah satu negara dengan 

jumlah penduduk  terbesar di Dunia dimana pada tahun 2022 penduduk Indonesia tercatat 

sebanyak 275.773 juta jiwa APJII . Dari jumlah tersebut, terdapat 215.636 juta penduduk 

Indonesia yang terkoneksi internet atau sebesar 78,19% dari total penduduk yang ada. Sebagian 

besar pengguna internet Indonesia aktif di media sosial dengan persentase sebesar 60,4% 

populasi. 

Hal ini berdampak positif pada peningkatan keinginan belajar siswa. Berdasarkan latar 

belakang diatas maka dikonseplah sebuah penelitian dengan judul “Perngermbangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Web Lumio Pada Materi Manajemen Perkantoran Di SMK 

Tunas Pembangunan”. 

 

Metode Penelitian 

Penilitian yang dilakukan menggunakan jenis penilitian R&D (Research and 

Development). Metode Research and Developmen digunakan dalam penelitian untuk 

pengembangan sistem dalam Rumetna (2020).  Dalam penelitian ini terdapat subjek penelitian 

yang terdiri satu ahli  media dan satu ahli materi yang masing-masing ahli dari dosen dan guru. 

Dalam pengembangan produk, penelitian ini menggunakan  model pengembangan  ADDIE yang 

terdiri dari lima tahapan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 

 

Penelitian yang dilakukan membutuhkan waktu kurang lebih tiga bulan, terhitung dari 

bulan Mei 2024 sampai dengan Juli 2024. Penelitian dilaksanakan di SMK Tunas Pembangunan, 

Jl. KH. Moh. Naim I No.68 5, RT.5/RW.11, Cipete Utara, Kec. Kby. Baru, Kota Jakarta Selatan, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 12150. Subjek peneliti yaitu  dari ahli media yaitu Bapak 

Muhammad Ikhwan, S.Pd., M.Pd selaku dosen Universitas Negeri Jakarta dan ahli materi yaitu 

Ibu Nurul Isnaeni, S.Pd selaku guru di SMK Tunas Pembangunan. Namun peneliti hanya sampai 

uji ahli tidak sampai uji praktisi. Dalam penelitian ini digunakan skala likert guna mengukur 

bagaimana tanggapan dan penilaian responden terhadap produk yang dikembangkan dalam 

penelitian ini  
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Setelah data berhasil dikumpulkan selanjutkan dilakukakan analisis menggunakan 

perhitungan persentase kelayakan. 

 

Persentase Kelayakan (%) = Skor yang diobservasi x 100% 

          Skor yang diharapkan 

 

Setelah data berhasil dihitung berdasarkan rumus persentase diatas lalu akan diperoleh 

penilaian yang menentukan bagaimana tingkat kelayakan dari media pembelajaran yang 

dikembangkan. Kategori kelayakan pada penelitian ini terbagi menjadi 5 kategori yaitu : 

 

Table 1. Kategori Kelayakan 

Jawaban Skor 

Sangat Layak 81% - 100% 

Layak 61% - 80% 

Cukup Layak 41% - 60% 

Tidak Layak 21% - 40% 

Sangat Tidak Layak 0% - 20% 

Sumber: Saski et al (2021) 

 

 

Hasil dan Pembahasan 

Hasil dan pembahasan ini merupakan tahapan yang mulai dirancang kerangka dari 

website. Dalam perencanaan juga dibuat panduan guna membantu pengajar serta peserta didik. 

Adanya flowchart Lumio yang bisa di pahami secara ringkas. 

 

 

 
 

 

Gambar I flowchart wordwall 
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Sumber : flowchart peneliti (2024) 

Pada gambar diatas, bisa dilihat alur penggunaan LUMIO mulai dari membuka link, 

kemudian sign in, lalu membuat kelas, menambah fitur yang ada di LUMIO sampai tahap 

publikasi kelas ke para murid. 

 

Analisis Data Uji Kelayakan Ahli Media 

Para ahli media menganalisis hasil uji kelayakan dari tiga perspektif: usability, 

functionality, dan komunikasi visual. Pengujian dilakukan dengan memberikan kuesioner kepada 

satu orang penguji yaitu dosen ahli. Skor dihitung dengan menggunakan skala Likert dengan 

rentang 1 sampai 5. Tabel berikut ini menunjukkan bagaimana para ahli media menghitung hasil 

penilaian : 

 
Tabel II Perhitungan Hasil Penilaian oleh Ahli Media 

No Aspek 

Penilaian 

No 

Butir 

Skor Ahli 

Media 

Jumlah 

Skor Tiap 

Aspek 

Jumlah Skor yang 

diharapkan 

1  

 

 

 

 

Usability 

1 5  

 

 

 

 

33 

 

 

 

 

 

40 

2 4 

3 4 

4 5 

5 4 

6 3 

7 4 

8 4 

2  

 

 

 

Functionaliy 

1 4  

 

 

 

36 

 

 

 

 

50 

2 4 

3 3 

4 4 

5 3 

6 4 

7 3 

8 4 

9 4 

10 3 

3  

 

 

 

 

1 4  

 

 

 

 

 

 

 

2 4 

3 5 

4 4 
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Komunikasi 

Visual 

5 4 
 

31 

 

40 6 4 

7 4 

8 4 

 

 

 

 
Tabel III Analisis Hasil Penilaian Ahli Media 

No Aspek Penilaian Jumlah Butir Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Jumlah Skor 

yang diharapkan 

Presentase 

Kelayakan 

1 Usability 8 33 40 83,00% 

2 Functionaliy 10 36 50 72,00% 

3 Komunikasi Visual 8 31 40 78,00% 

Jumlah 26 100 130  

Skor Rata-Rata    77,00% 

 

Dalam uji kelayakan oleh ahli media menggunakan 3 aspek penilaian yang di adaptasi 

menentukan kelayakan website yaitu aspek usabilty (penggunaan), functionality (fungsional), 

dan komunikasi visual. Data tersebut diperoleh dari satu orang ahli media yang terdiri dari satu 

dosen. Berdasarkan hasil pengujian kelayakan oleh satu ahli media dapat dilihat hasil dari 

penilaian oleh ahli materi didapatkan skor persentase kelayakan dari aspek Usability sebesar 

85%, aspek Functionaliy sebesar 98%, dan aspek Komunikasi Visual sebesar 82,5%, sehingga 

didapatkan rata-rata persentase kelayakan yaitu 77,00%. Berdasarkan kategori kelayakan pada 

tabel maka media pembelajaran berbasis WEB LUMIO BY SMART  dalam penelitian ini berada 

dalam kriteria kelayakan “Layak”.  

 

 

Analisis Data Uji Kelayakan Ahli Materi 

Para ahli materi menganalisis hasil uji kelayakan dari tiga perspektif: desain 

pembelajaran, isi materi, serta bahasa dan komunikasi. Pengujian dilakukan dengan memberikan 

kuesioner kepada satu orang penguji yaitu guru. Skor dihitung dengan menggunakan skala Likert 

dengan rentang 1 sampai 5. Tabel berikut ini menunjukkan bagaimana para ahli materi 

menghitung hasil penilaian: 
Tabel IV Perhitungan Hasil Penilaian oleh Ahli Meteri 

 

No 
Aspek 

Penilaian 

No 

Butir 

Skor 

Ahli 

Materi 

Jumlah 

Skor Tiap 

Aspek 

Jumlah Skor yang 

diharapkan 

1 
 

 

1 5  

 

 

 2 5 
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Tabel VI 

Analisis Hasil Penilaian oleh Ahli Materi 

No Aspek 

Penilaian 

Jumlah 

Butir 

Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Jumlah Skor 

yang diharapkan 

Presentase 

Kelayakan 

1 Desain 

Pembelajaran 

6 30 30 100% 

2 Isi Materi 

(Content) 

8 40 40 100% 

3 Bahasa dan 

Komunikasi 

6 26 30 87,00% 

Jumlah 20 96 100  

Skor Rata-Rata    96,00% 

Sumber : Data diolah peneliti 

 

Data tersebut diperoleh dari satu orang ahli materi yang terdiri dari satu guru. 

Berdasarkan hasil pengujian kelayakan oleh satu ahli materi didapatkan disimpulkan bawha dari 

penilaian oleh ahli materi didapatkan skor persentase kelayakan dari aspek desain pembelajaran 

100%, aspek isi materi (Content) 100%, dan aspek Bahasa dan komunikasi  sebesar 87,00%, 

sehingga didapatkan rata-rata persentase kelayakan yaitu 96,00%. Berdasarkan kategori 

kelayakan pada tabel maka media pembelajaran berbasis Wdalam penelitian ini berada dalam 

kriteria kelayakan “Sangat Layak”. 

 

Desain 

Pembelajaran 

3 5 
 

30 

 

30 4 5 

5 5 

6 5 

2 

 

 

 

 

Isi Materi 

(Content) 

1 5 

 

 

 

 

 

40 

 

 

 

 

 

40 

2 5 

3 5 

4 5 

5 5 

6 5 

7 5 

8 5 

3 

 

 

Bahasa dan 

Komunikasi 

1 4 

 

 

26 

 

 

30 

2 4 

3 4 

4 4 

5 5 

6 5 
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Kesimpulan 

LUMIO merupakan salah satu media pembelajaran berbasis web yang mana bertujuan 

untuk melibatkan para siswa dalam proses pembelajaran melalui proses presentasi yang 

interaktif.  Hal ini memberi siswa kesempatan untuk berinteraksi langsung dengan konten atau 

slide presentasi yang kita presentasikan 

Pengembangan media pembelajaran berbasis WEB pada mata pelajaran dasar manajemen 

menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau disebut dengan Research and 

Development (Rnd) yang dikembangkan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Dalam pengembangan website 

menggunakan bantuan LUMIO by smart, yang didalamnya tersedia kelas untuke persentasi yang 

terdapat berbagai fitur seperti, menambahkan video youtube, fitur shout it out, response, game-

base activities dan masih banyak lagi.Hasil kelayakan media pembelajaran berbasis web LUMIO 

pada materi manajemen perkantoran khususnya mata pelajaran tentang Rapat kelas XI 

manajemen perkantoran di SMK Tunas Pembangunan oleh ahli media mendapatkan rata-rata 

persentase kelayakan yaitu 77,00% termasuk kedalam kategori “layak”. Sedangkan hasil 

kelayakan oleh ahli materi didapatkan rata-rata persentase kelayakan yaitu 96,00% termasuk 

kedalam kategori “sangat layak”. 
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