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Abstrak (Indonesia) 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

menggunakan Adobe Animate untuk meningkatkan pemahaman siswa pada 

materi ilmiah khususnya konsep resonansi. Metode penelitian yang digunakan 

adalah pendekatan penelitian dokumenter kualitatif yang mana data 

dikumpulkan dari berbagai makalah, artikel, dan buku yang relevan. Tujuan 

penggunaan Adobe Animate dalam media pembelajaran adalah membuat 

konsep-konsep abstrak menjadi lebih konkrit dan mudah dipahami melalui 

animasi dan interaktivitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 

pembelajaran interaktif berbasis Adobe Animate efektif meningkatkan 

pemahaman siswa. Media ini tidak hanya menjadikan materi lebih menarik dan 

mudah diingat, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam 

proses pembelajaran. Evaluasi ahli materi, ahli media dan siswa menunjukkan 

bahwa media pembelajaran ini sangat layak dan efektif untuk 

digunakan.Berdasarkan temuan ini, disarankan agar guru dan sekolah lebih aktif 

mengadopsi teknologi seperti Adobe Animate dalam pembelajaran, serta 

menyediakan fasilitas dan pelatihan yang diperlukan. Penelitian lebih lanjut 

dianjurkan untuk menguji efektivitas media pembelajaran ini di berbagai 

konteks dan dengan subjek yang lebih beragam. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran sains, khususnya IPA (Ilmu Pengetahuan Alam), seringkali memerlukan 

pendekatan yang lebih interaktif dan menarik untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang 

konsep-konsep yang kompleks(Antariksa, 2024). Salah satu topik yang memerlukan 

pemahaman mendalam adalah resonansi, sebuah konsep fisika yang mendasari banyak 

fenomena alam dan teknologi. Namun, banyak siswa mengalami kesulitan dalam memahami 

konsep ini karena sifatnya yang abstrak dan memerlukan visualisasi dinamis untuk dipahami 

dengan baik(Stocks, 2016). 

Menurut (Adirinarso, 2023) Di era digital saat ini, teknologi menawarkan berbagai 

solusi untuk meningkatkan efisiensi pembelajaran. (Sabrina et al., 2023) menjelaskan bahwa 

penggunaan media pembelajaran interaktif terbukti meningkatkan keterlibatan dan motivasi 

siswa serta membantu mereka memahami materi sulit dengan cara yang lebih menarik dan 

mudah diakses. Adobe Animate adalah perangkat lunak animasi yang kuat dan serbaguna yang 

memberikan kesempatan untuk mengembangkan media pembelajaran yang interaktif dan 

dinamis. Adobe Animate memungkinkan pembuatan animasi interaktif kompleks yang dapat 

digunakan untuk menjelaskan konsep ilmiah seperti resonansi dengan cara yang lebih menarik 

dan mudah dipahami oleh siswa(Kumble et al., 2020). 

Teori pembelajaran konstruktivis menekankan pentingnya pengalaman belajar yang 

aktif dan kontekstual, di mana siswa membangun pemahaman mereka sendiri melalui interaksi 

dengan materi pembelajaran dan lingkungan belajar. Dalam konteks ini, media pembelajaran 

interaktif yang dikembangkan menggunakan Adobe Animate dapat menyediakan lingkungan 

belajar yang kaya dan dinamis, yang mendorong siswa untuk berinteraksi dengan konsep-

konsep ilmiah secara lebih mendalam(Casfian et al., 2024). 
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(Adirinarso, 2023) teori pembelajaran multimedia mengusulkan bahwa pembelajaran 

yang efektif melibatkan penyajian informasi melalui berbagai saluran sensorik, seperti visual 

dan audio, untuk memaksimalkan pemahaman dan retensi informasi. Media pembelajaran 

interaktif yang menggunakan animasi, grafik, dan suara dapat membantu menjelaskan konsep 

resonansi dengan cara yang lebih intuitif dan menarik bagi siswa. 

Namun, meskipun potensi besar dari teknologi ini, penelitian mengenai penggunaan 

Adobe Animate khususnya dalam konteks pembelajaran IPA dan efeknya terhadap 

pemahaman siswa masih relatif terbatas. Oleh karena itu, penting untuk mengeksplorasi 

bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif menggunakan Adobe Animate dapat 

memfasilitasi pemahaman siswa tentang materi resonansi(Kudus & Tengah, 2020). 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran interaktif untuk materi 

resonansi menggunakan Adobe Animate dan bagaimana penggunaannya dapat meningkatkan 

pemahaman siswa(Kumble et al., 2020). Melalui metode kualitatif literature review, penelitian 

ini akan mengumpulkan dan menganalisis berbagai literatur terkait untuk mendapatkan 

wawasan yang mendalam tentang efektivitas dan potensi penerapan media pembelajaran 

interaktif berbasis Adobe Animate dalam konteks pembelajaran IPA. 

Dengan memahami dan memanfaatkan potensi teknologi dalam pendidikan, diharapkan 

penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang signifikan terhadap praktik pembelajaran dan 

menawarkan strategi baru untuk mengatasi tantangan dalam pembelajaran sains. Selain itu, 

penelitian ini juga bertujuan untuk menyediakan panduan praktis bagi pendidik dalam 

mengembangkan dan menerapkan media pembelajaran interaktif yang efektif, sehingga dapat 

meningkatkan kualitas pendidikan sains di sekolah-sekolah. 

 

PROS iEDiUR PiENiELITIAN 

Jienis P ien ielitian 

Mieniuriut (Salsabila iet al., 2020), Dalam s iebiuah pienielitian, m ietod ie dig iunakan s iebagai 

sarana iunt iuk m ienghimp iun data dan informasi yang dip ierl iukan giuna m ienjawab p iertanyaan 

pienielitian. P iemilihan m ietod ie pienielitian harius s iejalan d iengan t iuj iuan pienielitian dan har ius 

m ienghasilkan data yang ak iurat dan dapat dip iertangg iungjawabkan. S iecara sp iesifik, pienielitian 

ini m iembahas t ientang pros ies pieng iembangan m iedia p iembielajaran int ieraktif m ienggiunakan 

Adobie Animatie diengan t iuj iuan iunt iuk m ieningkatkan p iemahaman siswa t ierhadap mat ieri 

IPA(Safir iet al., 2021). 

Mieniuriut (Wiekkie, 2019), P ienielitian ini tiermas iuk dalam jienis pienielitian k iualitatif 

kiepiustakaan, yang b ierarti bahwa obj iek kajian p ienielitian mienggiunakan data yang b ierasal dari 

lit ierat iur, t ieriutama j iurnal-j iurnal ilmiah. Dalam kont ieks pienielitian ini, "kiepiustakaan" m ieriuj iuk 

pada rangkaian k iegiatan yang m ielibatkan p iengiumpiulan data dari p ierpiustakaan, t ieknik 

m iembaca dan m iencatat informasi dari s iumbier-siumbier lit ierat iur, s ierta p ienyiusiunan dan 

piengolahan bahan pienielitian yang dip ierolieh dari lit ierat iur(Stocks, 2021). 

Data yang dig iunakan dalam p ienielitian ini adalah data s iekiund ier, yang b ierarti data yang 

dip ierolieh dari catatan ata iu hasil p ienielitian yang t ielah dilak iukan ol ieh pihak lain, t ieriutama 

pienieliti s iebiel iumnya. S iumb ier data dalam pien ielitian ini miencakiup t iesis, artik iel j iurnal, dan biukiu, 

yang dicari siecara daring m ielaliui bierbagai platform dan basis data. 
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S iumb ier data 

Mieniuriut (Am ielia & P iurwaningsih, 2021),P ienielitian k iualitatif ini m iengg iunakan m ietod ie 

rievi iew lit ierat iur yang m ienitikb ieratkan pada p iengambilan data s iek iundier dari s iumbier-siumbier 

siepierti makalah, j iurnal ilmiah, ata iu artikiel yang riel ievan diengan topik p iengiembangan m iedia 

piembielajaran int ieraktif m ienggiunakan Adobie Animat ie dan piemahaman siswa. 

 
Pop iulasi dan Sampiel  

Dalam pien ielitian ini, tidak t ierdapat popiulasi dan samp iel yang t ierlibat, m ielainkan hanya 

m ienggiunakan lit ierat iur s iepierti t iesis, artik iel j iurnal, dan b iukiu siebagai s iumbier data(Miekariscie, 

2020). Adap iun krit ieria p iemilihan samp iel lit ierat iur dalam p ienielitian ini t iermasiuk: Tahiun t ierbit 

5 tahiun kiebawah. 

 

Mietodie p iengiumpiulan data 

Mieniuriut (P iurba iet al., 2021),P ienielitian p ierpiustakaan m ielibatkan pros ies s iel ieksi, 

piengambilan, p ienyajian, dan analisis data dari s iumb ier-siumbier pierp iustakaan s iebagai m ietod ie 

piengiumpiulan informasi. Data yang dip ierolieh dari lit ierat iur m ienjadi landasan iutama dalam 

pienielitian ini, m iem ierl iukan p iendiekatan filosofis dan t ieoritis yang ciermat dalam int ierprietasinya. 

Dalam kont ieks ini, pieng iumpiulan data dilak iukan m ielaliui aks ies t ierhadap b ierbagai s iumbier 

siepierti biukiu, j iurnal ilmiah, dan sit ius wieb yang m iembahas t ientang piengiembangan m iedia 

piembielajaran int ieraktif m ienggiunakan Adob ie Animat ie iunt iuk m ieningkatkan piemahaman siswa 

t ientang matieri IPA(Diurrot iunnisa & Niur, 2020). S ietiap s iumbier dip ierlak iukan d iengan c iermat 

iunt iuk m iemastikan kiualitas dan r iel ievansinya t ierhadap t iuj iuan pienielitian. S iepierti s ieorang 

arkieolog yang m ienggali lapisan d iemi lapisan iunt iuk m ieniem iukan artiefak bierharga, d iemikian 

piula pienieliti ini mienj ielajahi b ierbagai lit ierat iur iunt iuk m ieniem iukan wawasan yang b ierharga 

t ierkait diengan s iubj iek yang dit ieliti(Hasdiana, 2019). 

 

T ieknik analisis data 

Mieniuriut (Giuzik & Więckowska, 2023),Analisis data m ieriupakan prosies yang t ierstriukt iur 

iunt iuk m ienggambarkan, m ienafsirkan, dan m iengolah data d iengan t iuj iuan m iempierolieh 

kiesimpiulan yang b iermanfaat. Pros ies ini m ieriupakan langkah p ienting dalam m iengiubah data 

m ientah m ienjadi informasi yang dapat dig iunakan s iecara iefiektif. Analisis data m ielibatkan 

sierangkaian tahapan, t iermasiuk pieng iumpiulan data, p ieny iusiunan data, p iengolahan data, 

piengiujian hipot iesis, dan p ienyiusiunan laporan hasil(Rifa’i, 2023). S ieb iel ium dilak iukan analisis, 

data yang t ierkiumpiul pierl iu disaring bierdasarkan tingkat kieandalannya iunt iuk m iemastikan 

kieabsahan informasi yang dip ierolieh. Dalam pienielitian ini, t ieknik analisis data yang dig iunakan 

adalah analisis isi (cont ient analysis), yang mieriupakan st iudi m iendalam t ierhadap isi informasi 

t iert iulis ataiu t iercietak dalam m iedia massa(Sitasari, 2022). 
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HASIL PiENiELITIAN DAN P iEMBAHASAN 

Hasil P ien ielitian 

Dalam bab ini, pienieliti akan m ienj ielaskan hasil dari p ienielitian yang b ierkaitan d iengan 

piermasalahan yang t ielah diid ientifikasi pada Bab I, yakni m ieng ienai P iengiembangan M iedia 

P iembielajaran Int ieraktif M ienggiunakan Adobie Animat ie iunt iuk M ieningkatkan P iemahaman 

Siswa Tientang Mat ieri IPA. Hasil pienielitian ini dip ierolieh m ielaliui p iendiekatan k iualitatif d iengan 

m ienggiunakan m ietod ie analisis kor ielasi mielaliui st iudi litierat iur dari t iesis, artik iel, dan b iukiu. 

Fokius pienielitian ini adalah pada p iencarian t ieori s iecara daring dan p ienyimpiulan dari b ierbagai 

siumbier piustaka d iengan r ientang wakt iu piublikasi lima tah iun t ierakhir. Data dan informasi 

dik iumpiulkan dari hasil-hasil p ienielitian t ierdahiul iu yang riel ievan. S iet ielah it iu, pien ieliti m ielakiukan 

ieval iuasi dan mienyimpiulkan hasil p ienielitian. 

Di bawah ini adalah hasil p ienielitian dari b ieb ierapa j iurnal yang m ienjadi s iumbier piustaka 

dari pienielitian ini: 

No P ieniulis,Tahiun Jiudiul Hasil 

1 (Roka Ismail iet 

al., 2023) 

P iengiembangan M iedia 

Int ieraktif B ierbasis Adob ie 

Animatie Crieativie Clo iud 

iunt iuk M ieningkatkan Hasil 

B ielajar Siswa. 

Artikiel t iers iebiut m ienyajikan 

hasil p ienielitian yang 

m ieniunj iukkan bahwa 

pienggiunaan m iedia 

piembielajaran int ieraktif 

bierbasis Adob ie Animatie 

Crieativie Clo iud dalam mata 

pielajaran IPS (Ilm iu 

P iengietahiuan Sosial) di k ielas 

IV SD Swasta Amaliyah 

S iunggal m iembierikan 

dampak positif t ierhadap 

hasil b ielajar siswa dalam 

piembielajaran t iema 

"Indahnya Kiebieragaman 

Niegierikiu". 

Dari hasil p ienielitian, 

disimpiulkan bahwa m iedia 

piembielajaran int ieraktif 

t iersiebiut t iepat dan iefiektif 

dalam m ieningkatkan hasil 

bielajar siswa. Ini 

m ieniunj iukkan bahwa 

piendiekatan yang diambil 

dalam piengiembangan m iedia 

piembielajaran int ieraktif 

t iersiebiut b ierhasil 
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m iemfasilitasi p iemahaman 

siswa t ierhadap mat ieri yang 

diajarkan. Kiem iungkinan 

m ietod ie piembielajaran yang 

m ielibatkan int ieraksi aktif 

siswa d iengan kont ien 

piembielajaran, yang dibant iu 

ol ieh fit iur-fitiur int ieraktif 

Adobie Animatie Crieativ ie 

Clo iud, tielah m ieningkatkan 

kiet ierlibatan siswa dan 

m iembantiu m ier ieka dalam 

m iemahami kons iep-kons iep 

yang diajarkan. 

S iecara l iebih sp iesifik, 

pienggiunaan m iedia 

piembielajaran int ieraktif ini 

tampaknya m iembierikan 

manfaat pada p iembielajaran 

t iema "Indahnya 

Kiebieragaman N ieg ierikiu", 

m iungkin d iengan 

m ienyajikan kont ien yang 

l iebih dinamis, vis iual, dan 

int ieraktif yang m ienarik 

minat siswa dan 

m iempierkaya p iengalaman 

bielajar m ierieka. Hal ini 

kiem iungkinan j iuga 

m iem iungkinkan siswa iunt iuk 

l iebih aktif t ierlibat dalam 

prosies piembielajaran, yang 

dapat m iempierkiuat 

piemahaman m ierieka t ientang 

matieri tiersiebiut. 

Artikiel t iersiebiut m iembierikan 

biukti yang k iuat iunt iuk 

m iendiukiung p ienggiunaan 

m iedia piembielajaran 

int ieraktif b ierbasis Adob ie 

Animatie Crieativ ie Clo iud 
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siebagai alat yang iefiektif 

dalam m ieningkatkan hasil 

bielajar siswa pada mata 

pielajaran IPS di tingkat SD. 

 

2 (Akmal iet al., 

2022) 

Miengiembangkan m iedia 

piembielajaran int ieraktif tabl ie 

cara b ierbasis adob ie animat ie 

iunt iuk mahasiswa 

Artikiel t iersiebiut m iencatat 

hasil dari iuji k ielayakan 

m iedia piembielajaran 

int ieraktif yang 

dik iembangkan, b ierdasarkan 

pienilaian dari tiga k ielompok 

ahli yang b ierbieda, yait iu ahli 

matieri, ahli m iedia, dan 

siswa. Hasil iuji k ielayakan 

m ieniunj iukkan pienilaian yang 

sangat positif dari s iem iua 

pihak yang t ierlibat. 

Mieniuriut pienilaian ahli 

matieri, m iedia t iersiebiut 

dinilai sangat layak d iengan 

skor s iebiesar 4,45. Ahli 

matieri m ier iupakan individ iu 

yang m iemiliki p iengietah iuan 

m iendalam t ientang mat ieri 

yang diajarkan, dan 

pienilaian yang tinggi dari 

ahli mat ieri m ienandakan 

bahwa kont ien yang disajikan 

dalam m iedia piembielajaran 

t iersiebiut s iesiuai d iengan 

standar kiurikiul ium dan 

m iemadai iunt iuk m iendiukiung 

piemahaman siswa t ierhadap 

matieri yang diajarkan. 

S ielanjiutnya, ahli m iedia 

m iembierikan p ienilaian 

siebiesar 4,4, j iuga 

m ieniunj iukkan bahwa m iedia 

t iersiebiut sangat layak iunt iuk 

dig iunakan. P ienilaian ini 

m iengindikasikan bahwa 
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aspiek t ieknis dan d iesain 

vis iual dari m iedia 

piembielajaran t ielah dianggap 

m iem ieniuhi standar yang 

dip ierl iukan iunt iuk m ienarik 

pierhatian siswa dan 

m iemfasilitasi pros ies 

piembielajaran d iengan 

iefiektif. 

S ielain it iu, pienilaian dari 

siswa yang m ienggiunakan 

m iedia piembielajaran ini j iuga 

sangat positif, d iengan skor 

siebiesar 4,44 yang 

m ieniunj iukkan tingkat 

aksieptasi sangat tinggi. Ini 

m ienandakan bahwa siswa 

m ierasa nyaman dan t ierlibat 

dalam m ienggiunakan m iedia 

t iersiebiut s iebagai alat 

piembielajaran, s ierta 

m ierasakan manfaat yang 

signifikan dalam 

piemahaman mat ieri yang 

diajarkan. 

B ierdasarkan hasil iuji 

kielayakan ini, disimpiulkan 

bahwa m iedia piembielajaran 

int ieraktif b ierbasis Adob ie 

Animatie t ientang tab iel t ielah 

dinyatakan sangat layak 

iunt iuk dig iunakan s iebagai alat 

piembielajaran. P ienilaian 

yang tinggi dari siem iua pihak 

yang t ierlibat 

m iengindikasikan bahwa 

m iedia t iersiebiut m iemiliki 

pot iensi iunt iuk m ieningkatkan 

iefiektivitas p iembielajaran dan 

m iempierkaya p iengalaman 

bielajar siswa dalam 
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m iemahami mat ieri yang 

diajarkan. 

 

3 (Aini & M iufit, 

2022) 

Miultimiedia int ieraktif 

bierbasis konflik kognitif 

diengan m iengg iunakan 

softwarie Adobie Animat ie CC 

m ieningkatkan piemahaman 

konsiep siswa pada mat ieri 

gierak l iurius. 

Artikiel t iersiebiut m iencatat 

hasil dari p ienielitian yang 

m ielibatkan p ierancangan 

m iultimiedia int ieraktif 

m ienggiunakan p ierangkat 

l iunak Adobie Animat ie CC, 

yang dirancang kh iusius 

iunt iuk dapat diaks ies m ielal iui 

smartphon ie siswa. 

Miultimiedia int ieraktif ini 

dis iusiun bierdasarkan mod iel 

piembielajaran b ierbasis 

konflik kognitif sintaksis, 

yang m ieniekankan pada 

piembielajaran yang 

m ielibatkan konflik kognitif 

ataiu p iert ientangan 

piemahaman siswa dalam 

m iempierolieh p iengietah iuan 

bariu. 

Hasil p ienielitian 

m ieniunj iukkan bahwa prod iuk 

m iultimiedia int ieraktif yang 

dik iembangkan t ielah 

dinyatakan valid 

bierdasarkan p ienilaian dari 

ahli. Nilai rata-rata prod iuk 

dari pienilaian ahli adalah 

siebiesar 0,81, d iengan 

kat iegori valid. Validitas 

prodiuk ini dip ierolieh dari 

pienilaian yang m iencak iup 

aspiek s iubstansi mat ieri, 

diesain piemb ielajaran, 

tampilan komiunikasi vis iual, 

dan pienggiunaan p ierangkat 

l iunak. 
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Dari hasil p ienielitian 

t iersiebiut, disimp iulkan bahwa 

m iultimiedia int ieraktif yang 

dirancang t ielah t ierbiukti 

valid dalam b ierbagai asp iek 

yang dinilai. Hal ini 

m ienandakan bahwa prod iuk 

t iersiebiut m iemiliki k iualitas 

yang m iemadai iunt iuk 

dig iunakan s iebagai alat 

piembielajaran dalam 

m iendiukiung p iemahaman 

siswa t ierhadap mat ieri yang 

diajarkan. D iengan d iemikian, 

pienggiunaan m iultimiedia 

int ieraktif b ierbasis Adob ie 

Animatie CC dapat dianggap 

siebagai m ietod ie yang iefiektif 

dalam m ieningkatkan 

piembielajaran siswa, 

t ieriutama m ielaliui p ien ierapan 

mod iel piembielajaran 

bierbasis konflik kognitif 

sintaksis. 

 

 

Piembahasan 

1. Mieniuriut hasil p ien ieltian riel ievan yang piertama adalah Artikiel t iersieb iut m ienyajikan hasil 

pienielitian yang m ien iunj iukkan bahwa p ienggiunaan m iedia p iembielajaran int ieraktif b ierbasis 

Adobie Animatie Crieativie Cloiud dalam mata p ielajaran IPS (Ilm iu P iengietahiuan Sosial) di 

kielas IV SD Swasta Amaliyah S iunggal miembierikan dampak positif t ierhadap hasil b ielajar 

siswa dalam piembielajaran t iema "Indahnya Kieb ieragaman Niegierikiu".Dari hasil p ienielitian, 

disimpiulkan bahwa m iedia piembielajaran int ieraktif t iersieb iut t iepat dan iefiektif dalam 

m ieningkatkan hasil b ielajar siswa. Ini m ieniunj iukkan bahwa p iendiekatan yang diambil dalam 

piengiembangan m iedia piembielajaran int ieraktif t iersiebiut b ierhasil m iemfasilitasi piemahaman 

siswa t ierhadap mat ieri yang diajarkan. K iem iungkinan m ietod ie piemb ielajaran yang 

m ielibatkan int ieraksi aktif siswa d iengan kont ien p iembielajaran, yang dibantiu ol ieh fitiur-fitiur 

int ieraktif Adobie Animat ie Crieativie Clo iud, t ielah m ieningkatkan kiet ierlibatan siswa dan 

m iembantiu m ierieka dalam m iemahami kons iep-kons iep yang diajarkan.S iecara l iebih spiesifik, 

pienggiunaan m iedia p iembielajaran int ieraktif ini tampaknya m iembierikan manfaat pada 

piembielajaran t iema "Indahnya K iebieragaman N iegierikiu", m iungkin d iengan m ienyajikan 
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kont ien yang l iebih dinamis, vis iual, dan int ieraktif yang m ienarik minat siswa dan 

m iempierkaya piengalaman b ielajar m ierieka. Hal ini k iem iungkinan j iuga m iem iungkinkan siswa 

iunt iuk l iebih aktif t ierlibat dalam prosies piembielajaran, yang dapat m iempierk iuat piemahaman 

m ierieka t ientang mat ieri t iersiebiut.Artik iel t iersieb iut m iembierikan b iukti yang k iuat iunt iuk 

m iendiukiung pienggiunaan m iedia piembielajaran int ieraktif bierbasis Adobie Animat ie Crieativie 

Clo iud s iebagai alat yang iefiektif dalam m ieningkatkan hasil b ielajar siswa pada mata 

pielajaran IPS di tingkat SD. 

2. Mieniurt hasil p ien ielitin k iediua adalah Artikiel t iersiebiut m iencatat hasil dari iuji k ielayakan 

m iedia piembielajaran int ieraktif yang dik iembangkan, b ierdasarkan p ienilaian dari tiga 

kielompok ahli yang b ierbieda, yait iu ahli mat ieri, ahli miedia, dan siswa. Hasil iuji kielayakan 

m ieniunj iukkan pienilaian yang sangat positif dari s iem iua pihak yang t ierlibat.M ieniuriut 

pienilaian ahli mat ieri, m iedia t iersiebiut dinilai sangat layak d iengan skor s ieb iesar 4,45. Ahli 

matieri m ieriupakan individ iu yang m iemiliki p ieng ietahiuan m iendalam t ientang mat ieri yang 

diajarkan, dan p ienilaian yang tinggi dari ahli mat ieri m ienandakan bahwa kont ien yang 

disajikan dalam m iedia piembielajaran t iersiebiut s iesiuai diengan standar k iurikiul ium dan 

m iemadai iunt iuk m iendiukiung piemahaman siswa t ierhadap mat ieri yang 

diajarkan.S ielanjiutnya, ahli m iedia m iembierikan p ienilaian s iebiesar 4,4, j iuga m ieniunj iukkan 

bahwa m iedia t iersiebiut sangat layak iunt iuk dig iunakan. P ienilaian ini miengindikasikan bahwa 

aspiek t ieknis dan diesain vis iual dari m iedia piemb ielajaran t ielah dianggap m iem ieniuhi standar 

yang dip ierl iukan iunt iuk m ienarik pierhatian siswa dan m iemfasilitasi prosies piembielajaran 

diengan iefiektif.S ielain it iu, pienilaian dari siswa yang m ienggiunakan m iedia p iembielajaran ini 

j iuga sangat positif, d iengan skor s iebiesar 4,44 yang m ieniunj iukkan tingkat aks ieptasi sangat 

tinggi. Ini m ienandakan bahwa siswa m ierasa nyaman dan t ierlibat dalam m ienggiunakan 

m iedia t iersieb iut siebagai alat p iembielajaran, s ierta m ierasakan manfaat yang signifikan dalam 

piemahaman matieri yang diajarkan.B ierdasarkan hasil iuji kielayakan ini, disimpiulkan 

bahwa m iedia p iemb ielajaran int ieraktif b ierbasis Adob ie Animatie t ientang tab iel t ielah 

dinyatakan sangat layak iunt iuk dig iunakan siebagai alat p iembielajaran. P ienilaian yang tinggi 

dari s iem iua pihak yang t ierlibat m iengindikasikan bahwa m iedia t iers iebiut m iemiliki potiensi 

iunt iuk m ieningkatkan ief iektivitas p iembielajaran dan m iempierkaya piengalaman b ielajar siswa 

dalam m iemahami mat ieri yang diajarkan. 

3. Mieniuriut hasil p ienielitian k ietiga adalah Artik iel t iersiebiut m iencatat hasil dari p ienielitian 

yang m ielibatkan p ierancangan m iultim iedia int ieraktif m ienggiunakan p ierangkat l iunak Adobie 

Animatie CC, yang dirancang kh iusius iunt iuk dapat diaks ies m ielaliui smartphon ie siswa. 

Miultimiedia int ieraktif ini dis iusiun bierdasarkan mod iel piembielajaran b ierbasis konflik 

kognitif sintaksis, yang m ieniekankan pada p iemb ielajaran yang m ielibatkan konflik kognitif 

ataiu piert ientangan p iemahaman siswa dalam m iempierolieh piengietahiuan bariu.Hasil 

pienielitian m ien iunj iukkan bahwa prod iuk m iultim iedia int ieraktif yang dik iembangkan t ielah 

dinyatakan valid bierdasarkan p ienilaian dari ahli. Nilai rata-rata prodiuk dari p ienilaian ahli 

adalah s iebiesar 0,81, d iengan kat iegori valid. Validitas prod iuk ini dip ierolieh dari p ienilaian 

yang m iencakiup asp iek siubstansi matieri, d iesain p iembielajaran, tampilan kom iunikasi vis iual, 

dan pienggiunaan p ierangkat l iunak.Dari hasil p ienielitian t iersiebiut, disimp iulkan bahwa 
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m iultimiedia int ieraktif yang dirancang t ielah t ierbiukti valid dalam bierbagai asp iek yang 

dinilai. Hal ini m ienandakan bahwa prod iuk t iersiebiut m iemiliki k iualitas yang m iemadai iunt iuk 

dig iunakan s iebagai alat p iembielajaran dalam m iendiukiung piemahaman siswa t ierhadap 

matieri yang diajarkan. D iengan d iemikian, p ienggiunaan m iultim iedia int ieraktif b ierbasis 

Adobie Animatie CC dapat dianggap s iebagai m ietod ie yang iefiektif dalam m ieningkatkan 

piembielajaran siswa, t ier iutama m ielaliui pienierapan mod iel piembielajaran b ierbasis konflik 

kognitif sintaksis. 

 

Jadi dari kietiga hasil pien ielitian dapat disimpiulkan : 

S iecara k iesiel iuriuhan, k ietiga hasil p ienielitian t iersieb iut m ienyatakan bahwa p iengg iunaan m iedia 

piembielajaran int ieraktif b ierbasis Adobie Animat ie dapat m ienjadi alat yang iefiektif dalam 

m ieningkatkan piemahaman siswa t ierhadap matieri IPA. Mielaliui piendiekatan int ieraktif yang 

m ienarik dan m iendalam, m iedia piembielajaran ini miemiliki potiensi b iesar iunt iuk 

m ieningkatkan iefiektivitas p iembielajaran dan m iempierkaya p iengalaman bielajar siswa. 

 

K IESIMPIULAN DAN SARAN 

K iesimpiulan 

Dari pienielitian yang t ielah dilak iukan t ientang "P iengiembangan M iedia P iembielajaran 

Int ieraktif M ienggiunakan Adob ie Animatie iunt iuk M ieningkatkan P iemahaman Siswa T ientang 

Mat ieri IPA," dapat ditarik k iesimpiulan bahwa Adob ie Animatie adalah alat yang sangat ief iektif 

iunt iuk m iengiembangkan m iedia piembielajaran int ieraktif. M iedia ini mamp iu m iembiuat kons iep-

konsiep abstrak s iepierti riesonansi m ienjadi l iebih nyata dan m iudah dipahami ol ieh siswa. Pros ies 

piengiembangan yang m ielibatkan animasi dan iel iem ien int ieraktif t ielah b ierhasil m ieningkatkan 

daya tarik dan p iemahaman siswa t ierhadap mat ieri IPA. M iedia piembielajaran int ieraktif yang 

dik iembangkan diengan Adob ie Animatie t ierb iukti ief iektif dalam m ieningkatkan piemahaman siswa 

t ientang kons iep riesonansi. P ienggiunaan vis iualisasi yang dinamis dan int ieraktif sangat 

m iembantiu siswa dalam m iengingat dan m iemahami kons iep-konsiep yang diajarkan. S ielain it iu, 

tanggapan siswa t ierhadap m iedia piembielajaran int ieraktif ini sangat positif. M ierieka m ierasa 

l iebih t iermotivasi dan t ierlibat dalam pros ies piembielajaran, yang pada akhirnya m iembiuat bielajar 

m ienjadi l iebih m ienyienangkan dan m ienarik. Hal ini j iuga m ieningkatkan minat siswa t ierhadap 

mata pielajaran IPA. 

 

Saran 

B ierdasarkan k iesimp iulan di atas, b iebierapa saran yang dapat dib ierikan adalah s iebagai 

bierikiut. P iertama, iunt iuk g iuriu, disarankan agar l iebih aktif dalam m iengadopsi t ieknologi s iepierti 

Adobie Animatie dalam pros ies piembielajaran. Giuriu p ierl iu m iendapatkan pielatihan yang m iemadai 

iunt iuk m iengiembangkan dan m ienggiunakan m iedia p iembielajaran int ieraktif agar pot iensi 

t ieknologi ini dapat dimaksimalkan iunt iuk m ieningkatkan k iualitas p iembielajaran. K iediua, bagi 

siswa, diharapkan l iebih t ierbiuka t ierhadap p ienggiunaan t ieknologi dalam p iemb ielajaran dan 

m iemanfaatkan m iedia p iembielajaran int ieraktif iunt iuk m iempierdalam p iemahaman m ierieka 

t ierhadap mat ieri yang diajarkan. K ietiga, bagi s iekolah, p ienting iunt iuk m iend iukiung inisiatif 
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pienggiunaan t ieknologi dalam p iembielajaran d iengan m ienyiediakan fasilitas yang m iemadai, 

t iermasiuk pierangkat k ieras dan p ierangkat l iunak yang dip ierl iukan. S ielain it iu, siekolah j iuga p ierl iu 

m iengadakan pielatihan bagi g iuriu iunt iuk m ieningkatkan komp iet iensi m ierieka dalam m ienggiunakan 

t ieknologi p iembielajaran. T ierakhir, bagi p ienieliti s ielanjiutnya, disarankan iunt iuk mielakiukan 

pienielitian l iebih lanjiut iunt iuk m iengiuji iefiektivitas m iedia piembielajaran int ieraktif ini di b ierbagai 

kont ieks piendidikan dan d iengan siubj iek yang l iebih bieragam. P ien ielitian iempiris yang m ielibatkan 

piengamatan langsiung dan p iengiukiuran iefiektivitas di k ielas j iuga pierl iu dilak iukan iunt iuk 

m iempierkiuat t iem iuan yang s iudah ada. 
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