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Abstract  

This research describes the results of developing learning media using Prezi 

software for science learning in class V at SDN Kalipang 01. The research method 

used is development research using the ADDIE model. The data collected includes 

verbal and nonverbal data. Data analysis was carried out quantitatively and 

qualitatively. Data collection instruments used include questionnaires, 

observations and interviews. Research findings show feasibility with a percentage 

of media experts of 86%, material experts 96%, and language experts 97%. Apart 

from that, research findings show effectiveness with an average student score of 

80.7 and practicality with a percentage of teachers of 99% and students of 96%. 

From these results, it can be concluded that Prezi is feasible, effective and practical 

to use in learning Theme 9 Subtheme 1 Class 5. 
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Abstrak 

Riset ini mendeskripsikan hasil pengembangan media pembelajaran dengan 

perangkat lunak Prezi guna pembelajaran IPA di kelas V SDN Kalipang 01. Metode 

riset yang digunakan yaitu riset pengembangan dengan model ADDIE. Data yang 

dikumpulkan meliputi data verbal serta nonverbal. Analisa data dilaksanakan 

dengan kuantitatif serta kualitatif. Instrumen pengumpulan data yang dimanfaatkan 

mencakup angket, observasi, serta wawancara. Temuan riset memperlihatkan 

kelayakan dengan persentase dari ahli media sebesar 86%, ahli materi 96%, dan 

ahli bahasa 97%. Selain itu, temuan riset memperlihatkan efektivitas dengan skor 

rata-rata murid sejumlah 80,7 serta kepraktisan dengan persentase dari guru 

sejumlah 99% serta murid sejumlah 96%. Dari hasil tersebut, bisa disimpulkan 

Prezi layak, efektif, serta praktis dimanfaatkan pada pembelajaran Tema 9 Subtema 

1 Kelas 5. 

Sejarah Artikel 

Submitted: 9 Agustus 2024 

Accepted: 12 Agustus 2024 

Published: 19 Agustus 2024 

 

Kata Kunci 

Strategi Guru, Karakter, 

Kedisiplinan  

 

1. Pendahuluan  

Sekolah Dasar (SD) merupakan tahap awal pendidikan bagi siswa. Pendidikan dasar 

berperan penting dalam membangun fondasi pengetahuan yang akan digunakan oleh siswa 

dalam pendidikan lanjutan, sehingga pelaksanaannya harus dilakukan secara optimal (Aka, 

2016). Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016 merekomendasikan penerapan metode 

pembelajaran berbasis penyingkapan atau penelitian (Discovery/Inquiry Learning), 

pembelajaran berbasis pemecahan masalah (Problem-Based Learning), dan pembelajaran 

berbasis proyek (Project-Based Learning). 

Pada sekolah dasar, terdapat permasalahan pada proses pembelajarannya. Salah satunya 

yaitu berdasarkan hasil observasi pada kelas 5 di SDN  Kalipang 01, pada kondisi tertentu, 

guru menyampaikan materi ini tanpa bantuan media pengajaran. Tenaga pengajar hanya 

memaparkan serta murid hanya diminta untuk mengerjakan soal ketika guru selesai 

menyampaikan materi. Hal ini membuat murid memahami apa yang dijelaskan guru tetapi 

murid tidak bisa mengetahui objeknya secara langsung. Sehingga murid hanya membayangkan 

selaras pada penjelasan yang diberikan oleh guru. Biasanya pada buku tematik disediakan 

gambar tentang materi tersebut. Tetapi sering kali gambar tersebut tidak terlihat, sehingga tidak 

bisa diamati dengan baik oleh siswa.  

Media, sebagai bagian integral dari sistem, berperan sebagai alat komunikasi nonverbal. 

Keberadaan media ini sangat penting serta wajib dimanfaatkan pada setiap proses pembelajaran 

(Magdalena dkk,2021). Pembelajaran melalui media dapat mempermudah, terutama ketika 
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mengkomunikasikan sesuatu yang baru atau asing kepada siswa. Dari uraian di atas 

Kesimpulannya, media pengajaran memainkan peran krusial pada peningkatan minat belajar 

siswa di sekolah dasar (Supriyono,2018) 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) ialah sebagian mata pelajaran dasar yang berguna 

menanamkan serta mengembangkan pemahaman, keterampilan, sikap, serta nilai ilmiah pada 

murid, juga menumbuhkan rasa cinta serta penghargaan pada Tuhan Yang Maha Esa 

(Khoeriyah & Mawardi, 2018; Shofiyah, 2018). Berlandaskan Listiawati (2013), IPA ialah 

mata pelajaran dasar wajib yang diajarkan dengan bantuan objek-objek yang mendukung 

pembelajaran. Tursinawati (2013) memaparakan pengajaran sains yang hanya berfokus pada 

fakta, konsep, prinsip, hukum, serta teori belum sepenuhnya mengajarkan sains secara 

komprehensif. Pembelajaran IPA di tingkat sekolah dasar memiliki peranan penting 

dikarenakan pemahaman awal murid sangat memberi dampak minat serta kecenderungan 

mereka guna mempelajari IPA di jenjang berikutnya (Widiana, 2016).  

Dalam pembelajaran IPA di SD khususnya kelas 5, siswa diberikan beberapa materi. 

Materi yang difokuskan pada penelitian ini adalah Zat tunggal dan campuran. Materi ini 

terletak pada tema tema 9 subtema 1 pembelajaran 1. Kegunaan dalam mempelajari materi ini 

adalah supaya siswa mengetahui serta mendalami di alam semesta ini ada planet-planet dan 

benda lain, memberikan pengetahuan bahwa planet bukan hanya bumi yang kita tempati saja.  

Pada riset pembelajaran IPA ini, media pembelajaran yang dikembangkan yaitu Software 

Prezi. Berlandaskan (Surani, S., & Ampera, 2017) yang padaintinyan memaparkan Prezi ialah 

alat presentasi yang memungkinkan penyaji guna menyampaikan informasi kompleks dengan 

cara yang dinamis juga menarik. Sedangkan Media pengajaran Prezi berpusat di kanvas virtual 

tunggal yang bisa ditampilkan secara daring/luring, memungkinkan penyampaian konsep 

dengan menyeluruh pada murid (Astri, 2021). 

 

2. Metode 

Riset ini termasuk pada riset pengembangan.  Peineilitian ini meinggunakan modeil 

peineilitian peingeimbangan ADDIEi (Analysis, Deiveilopmeint, Deisign, Impleimeintation, and 

Eivaluatei). ). Meinurut Sugiono (dalam Nurhalimah eit al., 2017) jeinis  peineilitian  dan  

peingeimbangan  (Reiseiarch  and Deiveilopmeint), proseidur peineilitian ini meingadaptasi modeil 

peingeimbangan ADDIEi  meirupakan langkah riset  yang dimanfaatkan  guna meinghasilkan  

produk  teirteintu, serta  meinguji  keieifeiktifan  produk  teirseibut. Pada riset ini memanfaatkan 

modeil riset peingeimbangan ADDIEi yang bisa memberi konseip peimbeilajaran yang dapat 

meiningkatkan minat beilajar siswa pada mateiri zat tunggal dan campuran. 

Gambar 2.1 Diagram Proseidur Peineilitian Peingeimbangan ADDIEi 



 

 
 

120 | Page 

 

 

3021-8209 (2024), 2 (12): 118-123          

Jurnal Ilmiah Sain dan Teknologi 

Seiteilah meidia peimbeilajaran beirbasis Preizi beirhasil meindapatkan validasi dari ahli mateiri, 

ahli meidia, dan ahli bahasa seibagai sumbeir beilajar dan akan dilakukan uji coba produk. Subjeik 

yang akan di uji cobakan adalah siswa keilas 5 SDN Kalipang 01. Peineilitian ini dilakukan pada 

Seimeisteir II Tahun 2023. Jeinis data yang digunakan dalam peineilitian ini dibagi meinjadi dua, 

yaitu data veirbal dan data nonveirbal. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu analisis data kuantitatif dan kualitatif. Instrumen pengumpulan data yang digunakan 

berupa angket, observasi dan wawancara. 

 

3. Hasil dan Pembahasan  

Beirdasarkan hasil peineilitian peingeimbangan meidia peimbeilajaran meinggunakan softwarei 

Preizi pada peimbeilajaran IPA keilas V Di SDN Kalipang 01 dan teilah dilakukan uji validasi 

keipada beibeirapa validator maka produk preizi ini dinyatakan layak deingan hasil preiseintasei ahli 

meidia 86%, ahli mateiri 96%, ahli bahasa 97%. Hasil uji coba produk memperlihatkan 

peningkatan hasil belajar murid yaitu 50% di uji coba terbatas serta 69,23% di uji coba lebih 

luas dibandingkan dengan hasil pretest. Karenanya, bisa disimpulkan media pembelajaran 

berbasis Prezi yang dikembangkan layak digunakan. 

Hasil uji keieifeiktifan produk peingeimbangan preizi menunjukkan bahwa siswa dapat beilajar 

deingan mudah dan fleiksibeil bisa dilaksanakan tanpa batasan waktu. Hasil yang dipeiroleih 

bahwa keituntasan beilajar siswa meinjadi baik dan “eifeiktif” deingan hasil rata-rata skor siswa 

80,7. Keimajuan teiknologi dapat meimbantu siswa beilajar seicara eifeiktif dan maksimal. 

Peinggunaan teiknologi yang eifeiktif dan maksimal meimungkinkan guru dan siswa dapat 

meimproleih informasi dan inovasi bahan ajar yang leibih fleiksibeil. 

Hasil uji keipraktisan preizi mateiri Teima 9 Beinda-Beinda di Seikitar Kita Subteima 1 Beinda 

Tunggal dan Campuran Keilas 5 SDN Kalipang 01 dipeiroleih peineiliti dari hasil angkeit yang 

dibeirikan keipada guru wali keilas 5 dan siswa keilas 5 SDN Kalipang 01. Peingisian angkeit 

dilakukan oleih guru dan siswa beirdasarkan hasil reivisi produk seiteilah meindapatkan hasil uji 

keilayakan dari dosein ahli. Hasil yang dipeiroleih dari uji keipraktisan beirdasarkan angkeit guru 

meimiliki rata-rata preiseintasei seibeisar 99% yang artinya “Sangat Praktis”, dan hasil yang 

dipeiroleih dari angkeit siswa meimiliki rata-rata preiseintasei seibeisar 96% yang artinya “Sangat 

Praktis”. Seihingga produk preizi yang dikeimbangkan peineiliti praktis untuk digunakan guru dan 

siswa Seikolah Dasar. 

 

Kesimpulan  

Dari proseis dan hasil peineilitian peingeimbangan yang dilakukan peineiliti di SDN Kalipang 

01 maka dipeiroleih keisimpulan antara lain yaitu peineiliti teilah meingeimbangkan seibuah produk 

meidia peimbeilajaran meinggunakan softwarei preizi  pada mateiri Teima 9 Beinda-Beinda di Seikitar 

Kita Subteima 1 Beinda Tunggal dan Campuran Keilas 5 deingan meinggunakan modeil ADDIEi. 

Peingeimbangan meidia peimbeilajaran ini beirtujuan untuk meiningkatkan seimangat beilajar dan 

hasil beilajar siswa. 

Beirdasarkan hasil peineilitian peingeimbangan meidia peimbeilajaran meinggunakan softwarei 

Preizi pada peimbeilajaran IPA keilas V Di SDN Kalipang 01 dan teilah dilakukan uji validasi 

keipada beibeirapa validator maka produk preizi ini dinyatakan layak deingan hasil preiseintasei ahli 

meidia 86%, ahli mateiri 96%, ahli bahasa 97%, eifeiktif deingan skor rata-rata siswa 80,7 dan 

praktis deingan hasil preiseintasei guru 99% dan siswa 96%. Dari hasil tersebut maka dapat 

disimpulkan bahwa media prezi layak, efektif dan praktis untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran terutama pada materi Tema 9 Benda-Benda di Sekitar Kita Subtema 1 Benda 

Tunggal dan Campuran Kelas 5. 
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Saran 

Berikut ini merupakan saran yang diberikan berdasarkan kesimpulan diatas sebagai 

berikut: 

1. Peineilitian ini diharapkan dapat meinjadikan acuan bagi keipala seikolah dalam 

meiningkatkan kualitas peimbeilajaran di lingkungan seikolah. Keipala seikolah dapat 

meiningkatkan seirta meingeimbangkan kualitas SDM guru dalam meinciptakan 

peimbeilajaran yang leibih inovatif.  

2. Diharapkan guru dapat meimbuat keigiatan peimbeilajaran yang leibih meinarik motivasi 

siswa dalam beilajar deingan meimbuat peimbeilajaran yang inovatif agar siswa tidak meirasa 

bosan dan meinggunakan meidia peimbeilajaran beirbasis preizi untuk meimbantu 

meinyampaikan mateiri keipada siswa.  

3. Diharapkan siswa dapat memanfaatkan sebaik mungkin media pembelajaran prezi untuk 

melakukan proses pembelajaran sehingga siswa dapat mudah belajar dimanapun dan 

kapanpun.  

4. Peineilitian peingeimbangan meidia meinggunakan softwarei preizi diharapkan dapat 

meimbeirikan manfaat yang baik bagi peineiliti lain, yaitu dapat meinambah peingalaman dan 

wawasan baru dalam meineirapkan variasi peimbeilajaran seirta dapat dijadikan sumbeir 

reifeireinsi untuk meilakukan peineilitian beirkeilanjutan. 
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