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Abstract  
Mampis Rungan Sports Court is one of the field providers located in Brang Biji 

Village, Sumbawa District. This sports court has 3 fields available for rent. And this 

research aims to design an android-based Gor mampis rungan field data 

processing information system application. The benefit of this application is that it 

can make it easier for GOR administrators to process data and make it easier for 

tenants to order fields online. The system development method is carried out 

through an exreme programming approach. This approach is carried out in stages 

using 4 stages, namely planning, design, coding, testing. The design stage is carried 

out with UML tools using four diagrams, namely use case diagram, activity 

diagram, sequence diagram, and class diagram. And the stages of building the 

system are carried out using PHP language and the laravel framework. This 

research has succeeded in designing and building an android-based Gor Mampis 

rungan field data processing information system application, which has been tested 

using the black-box method. 
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Abstrak  
Gelanggang Olahraga Mampis Rungan adalah salah satu penyedia lapangan yang 

bertempat di Kelurahan Brang Biji, Kecamatan Sumbawa. Gelanggang Olahraga 

mampis rungan ini mempunyai 3 lapangan yang tersedia disewa. Dan penelitian ini 

bertujuan untuk merancang aplikasi sistem informasi pengolahan data lapangan 

Gor mampis rungan berbasis android. Manfaat dari aplikasi ini adalah dapat 

mempermudah pengurus GOR dalam mengolah data serta memudahkan para 

penyewa dalam memesan lapangan secara online. Metode pengembangan sistem 

dilakukan melalui pendekatan exreme programming. Pendekatan ini dilakukan 

dengan tahap menggunakan 4 tahap yaitu planning, desain, coding, testing. 

Tahapan perancangan dilakukan dengan tools UML dengan menggunakan empat 

diagram yaitu use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class 

diagram. Dan tahapan membangun sistem dilakukan dengan menggunakan bahasa 

PHP dan framework laravel. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun 

aplikasi sistem informasi pengolahan data lapangan Gor mampis rungan berbasis 

android, telah dilakukan pengujian dengan metode black-box. 
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PENDAHULUAN 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, sistem informasi merupakan salah 

satu hal terpenting, dengan adanya sistem informasi maka organisasi atau perusahaan dapat 

menjamin kualitas informasi yang disajikan dan memudahkan dalam pengambilan keputusan. 

Kebutuhan terhadap informasi yang akurat, tepat, dan cepat sangat diperlukan, dimana 

keberadaan sistem informasi telah menjadi kebutuhan penting bagi perusahaan dalam 

menjalankan proses bisnisnya. Sistem Informasi berbasis Android dapat digunakan sebagai 

alat bantu untuk pengorganisasian waktu salah satu contohnya adalah sistem penjadwalan dan 

pemesanan secara online yang dapat diakses dimana pun dan kapanpun. Sistem penjadwalan 

dan pemesanan secara online semakin banyak digunakan dalam berbagai perusahaan maupun 

instansi karena sangat memudahkan aktivitas dan pekerjaan, sehingga waktu yang dibutuhkan 

dalam bekerja terbilang efesien, sistem penjadwalan dan pemesanan secara online juga telah 

digunakan dalam pemesanan lapangan  pada gedung olahraga. 
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Pada setiap daerah di Indonesia telah banyak tempat penyewaan lapangan futsal 

dengan berbagai macam lapangan, fasilitas, harga ataupun sarana penunjang lainnya. 

Gelanggang Olahraga Mampis Rungan menyediakan berbagai jenis lapangan khususnya 

lapangan futsal. Lapangan futsal Gelanggang Olahraga merupakan salah satu tempat favorit 

bagi masyarakat sumbawa. Terhitung ada sekitar 470 orang setiap bulan yang menggunakan 

lapangan ini dengan rata rata 18 pengguna yang mengguankan lapangan ini setiap hari nya. 

Pada penelitian sebelumnya sudah ada yang pernah melakukan peneletian di Gelanggang 

Olahraga Mampis Ruangan yaitu merancang sistem informasi pengolahan data lapangan 

berbasis web, namun karena penyewa masih susah mendapatkan link webnya dan masih 

terdapat banyak eror pada webnya jadi, penyewa lapangan masih banyak yang menggunakan 

cara pemesanan secara manual seperti mendatangi langsung ke lokasi atau pemesanan melalui 

telepon dan lain sebagainya. Kadang tidak semua konsumen dalam keadaan tertentu dapat 

menggunakan fasilitas telepon atau datang langsung ke tempat futsal, namun apabila tempat 

sudah penuh maka pemesanan tersebut tidak akan mendapat waktu sewa. Tentunya juga 

menjadi sedikit repot untuk mencari referensi tempat yang lain dengan mengecek setiap 

lapangan untuk melihat kapan ada jadwal yang bisa di pakai, hal ini dapat membuang waktu, 

dan tenaga konsumen. Selain itu Struk pembayaran masih menggunakan lembaran kertas. 

Lembaran kertas atau buku catatan itulah yang digunakan dalam membuat laporan 

pembayaran, sehingga jika ingin melakukan perekapan data, terdapat banyak kertas yang akan 

dikumpulkan untuk di jadikan bukti pelaporan. Hal itu membuat tidak terorganisirnya 

penyimpanan data yang menyebabkan ada beberapa data pembayaran yang hilang dan rusak, 

sehingga pengelola kesulitan dalam merekap data dan membuat laporan pendapatan dari 

lapangan futsal GOR Mampis Rungan. Oleh karena itu dengan penggunaan jaringan internet 

yang semakin luas dan teknologi Android dapat dimanfaatkan sebagai alat bantu untuk 

pemesanan dan pengolahan data secara online yang dapat di akses dimana dan kapan saja. 

Melihat permasalahan tersebut, maka dalam penelitian ini penulis bermaksud perlu 

adanya sebuah sistem informasi untuk menunjang pihak manajemen GOR Mampis Rungan. 

Untuk itu penulis merancang Sistem Informasi pengolahan data lapangan berbasis Android 

yang berfungsi untuk membantu dalam meningkatkan keefektifitasan penyewa untuk 

membooking lapangan serta memudahkan pihak Gor dalam perekapan data pendapatannya. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka penulis melakukan penelitian di GOR 

Mampis Rungan dengan judul “ Pengembangan Sistem Informasi Pengolahan Data Lapangan 

Pada GOR Mampis Rungan Berbasis Android “. 
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Pemodelan UML : 
- Use Case Diagram 

- Activity Diagram 

- Class Diagram 

- Sequence Diagram 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Metode Penelitian 
Seluruh tahapan-tahapan yang    dilakukan    dalam    penelitian ini dapat 

digambarkan diagram alur berikut: 

Input Proses Output 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

Gambar 3. 1 Alur Penelitian 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Desain merupakan tahap untuk merancang sistem yang akan dijalankan. 

Berdasarkan data yang peneliti dapatkan,   oleh   karena   itu peneliti akan membangun 

sistem   menggunakan   Unified   Modelling Language (UML). Adapun perencanaan sistem 

yang akan dibuat sebagai berikut: 

4.1.1 Use Case Diagram 

Use  Case  Diagram  menggambarkan  interaksi  aktor  dan sistem yang 

akan dibuat.  Berikut  ini adalah  usecase  diagram  user dan admin yang akan 
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dibuat oleh peneliti: 

 
Gambar 4. 1 Use Case Diagram 

 

4.1 Pengkodean 

Berdasarkan desain yang sudah dirancang, maka pada tahap selanjutnya adalah 

melakukan pengkodean terhadap desain tersebut. Sistem informasi pengolahan data pada 

Lapangan Gor mampis Rungan ini dibuat dengan framework laravel, bahasa 

pemrograman PHP dan database 

4.1.1 Pengkodean Dan Tampilan Aplikasi Android 

Berikut ini adalah salah satu codingan hasil dari implementasi desain user 

interface pada menu dashboard android. 
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Pengkodean Android 

Gambar 4. 39 Pengkodean Android 
 

1. Halaman Tampilan User 

Adapun beberapa halaman tampilan user sebagai berikut : 

a. Halaman Utama 

 Pada halaman ini merupakan halaman utama, dimana halaman ini terdapat 

informasi dan beberapa informasi lapangan yang dapat dibooking yaitu lapangan 

A, B, dan C. Tidak hanya itu ditampilan ini pengguna juga dapat langsung 

melihat gambar lapangan dari beberapa lapangan yang telah tersedia. Adapun 

halaman utama ditunjukkan pada gambar 4. 40 sebagai berikut : 

 
Gambar 4. 40 Halaman Utama 

 

b. Halaman Booking lapangan 

 Pada halaman ini merupakan halaman booking lapangan, dimana pada halaman 

ini ketika pengguna telah memilih salah satu lapangan yang akan dibookingnya 

maka tampilan atau halamannya seperti gambar diatas. Pada halaman ini terdapat 

foto lapangan dan informasi lapangan. Seperti, harga sewa lapangan, jenis 

lapangan, dan dapat memilih jadwal. Adapun halaman booking lapangan 

ditunjukkan pada gambar 4. 41 sebagai berikut :  
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Gambar 4. 41 Halaman Booking Lapangan 

 

c. Halaman Pilih Tanggal Booking 

 Pada halaman ini merupakan halaman pilih tanggal booking, pada halaman 

pengguna dapat memilih tanggal yang dapat ia pilih. Adapun halaman pilih tanggal 

bookig ditunjukkan pada hambar 4.42 sebagai berikut : 
 

 
Gambar 4. 42 Halaman Pilih Tanggal Booking 

 

d. Halaman Pilih Jadwal Booking  

Pada halaman ini merupakan halaman pilih jadwal booking, dimana ketika 

pengguna telah memilih tanggal maka tahapan selanjutnya pengguna dapat jadwal 

yang dapat di booking. Adapun halaman pilih jadwal booking ditunjukkan 

gambar 4.43 sebagai berikut : 
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Gambar 4. 43 Halaman Pilih Jadwal Booking 

 

e. Halaman Riview Order 

Pada halaman ini merupakan halaman review order, dimana pada halaman ini 

terdapat review order dan informasi harga, yaitu total harga sewa yang tergantung 

dari berapa jam pengguna booking lapangan. Adapun halaman review order 

ditunjukkan pada gambar 4.44 sebagai berikut: 
 

 
Gambar 4. 44 Halaman Riwayat Transaksi 

 

f.  Halaman Pilih Metode Pembayaran 

 Pada halaman ini merupakan halaman pilih metode pembayaran , dimana pada 

halaman ini pengguna dapat memilih metode pembayaran yang telah dipilih maka 

tahapan selanjutnya pengguna dapat mengklik booking. Adapun halaman pilih 

metode pembyaran ditunjukkan pada gambar 4. 45 sebagai berikut : 
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Gambar 4. 45 Halaman Pilih Metode Pembayaran 

 

g. Halaman   Konfirmasi   Pembayaran 

 Pada halaman ini setelah pengguna telah booking lapangan, maka pengguna   

harus   melakukan   konfirmasi    pembayaran    dengan menirim bukti   

pembayaran.   Adapun   halaman   konfirmasi pembayaran ditunjukkan pada 

gambar 4. 46 sebagai berikut : 
 

 
Gambar 4. 46 Halaman Konfirmasi Pembayaran 

 

h.   Halaman Detail Transaksi 

 Pada halaman ini merupakan halaman detail transaksı, dimana pada halaman ini 

terdapat informasi jadwal dan informası transaksi. Pada informasi transaksi 

terdapat jenis pembayaran, status, subtotal, total, jumlah tagihan, metode 

pembayaran dan nomor rekening yang dituju. Setelah itu maka pengguna dapat 

memasukkan atau upload bukti pembayaran agar pemesanan atau booking 
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lapangan pengguna dapat di upprove oleh admin. Adapun halaman detail 

transaksi ditunjukkan pada gambar 4.47 sebagai berikut:  
 

 
Gambar 4. 47 Halaman Detail Riwayat Transaksi 

  

i.  Halaman Update Profile 

  Pada halaman ini merupakan halaman update profile, dimana pengguna dapat 

mengubah atau mengupdate profilenya dengan memasukkan nama dan nomor hp 

yang baru. Adapun halaman update profile ditunjukkan pada gambar 48 sebagai 

berikut:  
 

 
Gambar 4. 47 Halaman Edit Profile 

 

4.1.2 Pengkodean Dan Tampilan Aplikasi Web 

 Beri

kut ini adalah salah satu codingan hasil dari implementasi desain user interface pada 

menu dashboard web. 
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Pengkodean Web  

 

 
Gambar 4. 48 Pengkodean Web 

 

1. Halaman Tampilan Admin 

Adapaun beberapa halaman tampilan admin sebagai berikut : 

a. Halaman Beranda  

Pada saat admin telah mengklik link maka muncul lah halaman tampilan beranda. 

Pada halaman beranda ini admin diperintahkan untuk memasukkan username dan 

password agar dapat melanjutkan ke tahap selanjutnya . Adapun pada halaman 

beranda ini ditunjukkan pada gambar 4. 49 sebagai berikut : 

 

  
Gambar 4. 49 Halaman Beranda 

 

b.  Halaman Dashboard  

 Pada halaman dashboard ini admin dapat melihat grafik pendapatan setiap 

bulannya. Adapun pada halaman dashboard ini ditunjukkan pada gambar 4. 50 

sebagai berikut :           
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Gambar 4. 50 Halaman Dashboard 
 

c. Halaman Transaksi 

 Pada halaman ini admin bisa melihat semua data transaksi yang telah di booking 

dan akan tertera bahwa lapangan yang dibooking sudah lunas atau belum. Adapun 

pada halaman transaksi ditunjukkan pada gambar 4. 51 sebagai berikut : 

 

Gambar 4. 51 Halaman Transaksi 
 

d.  Halaman Detail Transaksi 

 Pada halaman   detail transaksi ini admin bisa melihat detail transaksi dan 

mencetak detail transaksinya. Adapun pada halaman detail transaksi 

ditunjukkan pada gambar 4. 52 sebagai berikut : 
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Gambar 4. 52 Halaman Detail Transaksi 

 

d. Halaman Tambah Lapangan 

 Pada halaman dibawah merupakan halaman tambah lapangan. Dimana pada 

halaman tersebut terdapat form yang dapat diisi ketika admin ingin 

menambahkan lapangan, seperti pilih jenis lapangan, harga sewa lapangan perjam 

dan upload gambar lapangan. Adapun pada halaman tambah lapangan ini ditunjukkan 

pada gambar 4.53 sebagai berikut : 

 

Gambar 4. 53 Halaman Tambah Lapangan 
 

e. Halaman Data Lapangan 

 Pada halaman data lapangan ini admin bisa merubah atau menghapus data 

lapangan yang tersedia. Adapaun halaman data lapangan ditunjukkan pada 

gambar 4. 54 sebagai berikut : 
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Gambar 4. 54 Halaman Data Lapangan 

 

f. Halaman Tambah Event 

 Pada halaman tambah event admin bisa menambahkan event baru serta 

manampilkan deskripsi, kategori, dan foto eventnya. Adapun halaman tambah 

event ditunjukkan pada gambar 4. 55 sebagai berikut : 

 

Gambar 4. 55 Halaman Tambah Event 
 

g. Halaman Data Event 

 Pada halaman data event admin bisa merubah deskripsi dan foto event dan 

menghapus data event. Adapaun halaman data event ditunjukkan pada gambar 

4. 56 sebagai berikut : 
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Gambar 4.56 Halaman Data Event 

 

4.2 Pengujian 

Pada tahapan ini hasil pengujian sistem untuk pengecekan apakah suatu 

perangkat lunak sudah sesuai atau belum dengan hasil yang dinginkan. Pengujian sistem 

merupakan hal yang terpenting dengan tujuan untuk guna menemukan kesalahan-

kesalahan pada sistem yang diuji. Dan berikut hasil pengujian sistem dilakukan dengan 

cara pengujian Black-box Testing yaitu terdapat pada halaman lampiran. 
 

KESIMPULAN  

Dari hasil analisis dan perancangan yang telah dilakukan sebelumnya, maka penulis 

dapat mengambil kesimpulan bahwa sistem informasi pengolahan data dan penyewaan 

lapangan pada Gor Mampis Rungan berbasis web dan android telah selesai dibangun 

menggunakan metode penelitian kualitatif. Dengan bahasa pemrograman PHP dengan 

framework laravel. Metode pengembangan perangkat lunak menggunakan metode extreme 

programming dan metode perancangan UML. Visual Studio Code sebagai toolsnya. Serta 

pengujian yang dilakukan menggunakan Black-box testing yang telah berhasil dan sesuai 

dengan rancangan dan sistem yang diinginkan. Dengan penelitian ini bertujuan membantu 

penyedia lapangan dalam meningkatkan pengelolan data dan memberikan pelayanan yang 

lebih baik kepada konsumen. 

 
SARAN 

 Berdasarkan kesimpulan dari penulis yang telah dipaparkan diatas, maka penulis 

menyarankan untuk pengembangan sistem mi kedepannya sebagai berikut 

1. Penelitian selanjutnya memperluas pengembangan sistem pengolahan data inı untuk secara 

otomatis konfirmasi reservasi apangan saat customer atau penyewa melakukan 

pemesanan, 

2. Lebih ditingkatkan dalam meminimalisir bug menggunakan unit rest dan untuk API lebih 

disarankan menggunakan rest full API agar dalam mentransfer data lebih cepat. 

3. Terapkan notifikasi real-time guna memberikan informası cepat kepada petugas gedung, 

meningkatkan keterlibatan dan memastikan respons instan dalam pengolahan data pada 

penyewaan lapangan. 
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